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PEŁNE WERSJE: Hired Trial Team Gold - 
znakomity klon Unreal'la w wersji polskiej, 
oraz: * Bubble Escape * Stars-Supernova 
* Hornado * Rox * Tremor 3 * Moofia 
WERSJE DEMO: Fifa World Cup 2002 
- najlepsza symulacja piłki nożnej na PC 
« Starmageddon - polska megaprodukcja 
Nascar Racing 2002 Season - super reali- 
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styczne wyścigi samochodowe * Hotel Giant 

- zostań zarządcą najlepszego hotelu w mieście * Freedom Force - wspaniała action-rpg w komiksowej oprawie * Dragon Throne - solidny RTS we wschod- 
nich klimatach * Trains 8. Trucks Tycoon - strategia ekonomiczna SHAREWARE: Doulber - nieśmiertelny Boulder Dash BDOBATKOWO©: 11 tatek na gry i 
pięć rozszerzeń do Age of Empires 2, Medal of Honor, Monopoly Tycoon oraz do gry Twierdza plus najnowsze sterowniki do kart graficznych i płyt głównych. 
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Ponownie ze%pół redakcyjny „Gier Komputerowych przygotował 

dla Was wiele atrakcji. W tym miesiątw, wydanie dwupłytowe 

będące znakomitym uzupełnieniem Weści pisma. Pomimo tią- 

gtych zmian w tormuie pisma, w dalszym ciągu preferujemy za- 

rd PLO ERC OWOC CR RZ WC HLC A 

zeby jak najwięcej recenzji gler wesprzeć demami. Dopierv laka 

recenzja z możliwością obejrzenia | samuńzielnego zagrania, po- 

zwała wyrobić sobie zdanie 6 danym produkcie. Ale oprócz dem. 

mamy dla Was, jak zwykle, grę komercyjną w pełnej wersji, 4 ó0 

tego po połsku! Tym razem jest to udany shooter FPP „Hired 

Team. Jeśli po miewiącu uznacie, że poznaliście już jego 

wszystkie tajemnice, tn na kolejnym CD znajdziecie kilka dośżł- 

kowych map, lóre z pewnością przedłużą „żywotność | sprawią 

wiele radości z gry. A propos dodatków do qiet, mie pomijajcie ie- 

go działu, bo udało nam się zgromadzić kilka naprawóę tajnych 

programików, dzęń Kdórym Wasze „stare gry zmienią SiĘ mię- 
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M Cd OE POLAR DE OWC YA LCL 

„Mod” z naszej płyty i oto uzyskujesz „zupełnie nową” grę. O tym 

io imnych tego typu „czarach przeczytajcie na słromie 14, 

R ZR CEWWEOCE CRS JC ZAŁO BE a i? 
AA sympatycznych gier niekomercyjnych. Polecamy! 

Es Wierzymy, ze ten numer również przyniesie Wam wiele rado- 

FIFA WORLD (Mz 2002 MA | ci Zapraszamy za miesiąt, gdzie ponownie otrzymacie pismo 


BRR z najnowszymi recenzjami i 2 piyty CD zawierające mnóstwa | h 
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ym razem przygotowaliśmy coś specjalnego dla 

wszystkich miłośników ostrego fragowania. Na 

naszym (EAU PEIGPCTH EN IENC AOC 
„6* ią pów 3 UGO Ut „Hired Team - UO 
5 maści „Quaków” , „Unreali” i STA to jest 
właśnie to coś specjałnie dla Was, bo w tym WICECIT 
stawiamy na rzeźnię W najprostszej formie! | 

Chociaż (TT - GRZE PRISYCII ze wspomnianych 

wyżej tytulów i może wydawać się w dużym stopniu wtór- 
na, to jednak nic nie jest wstanie zepsuć wspaniałej przy- 
jemności, płynącej z zabawy i nic nie zmieni faktu, że tytul 
ten jest ogromnie gryWany. Zanim przejdziemy jednak do 
„Miięska”, kilka stów poświęcimy fabule, abyśmy wi 
wiedzieć, 0 CO w „ p adi aj 


Team" będziesz e R N witdahyi NO 
bo autorzy chyba nie AERO Aga Ze zawiłej fabuły - 
do stosunkowo prostej gfy. A więc wszystko, co 
wydarzy się podczas misji, jest tylko szkoleniem, 
syntetycznym sprawdzianem Twoich możliwo- 
ści. Świadomość tego KU , A USpo- 
LCJE WE 

Po tym króciutkim rysie fabularnym pora. 
wreszcie bliżej przyjrzeć się samej grze, 
ZGON WONSAANYCJH które 
spadają na gracza po odpaleniu NANEU 
Najpierw atakuje go wspaniała, A 
OEI Wspariiałe tekstury, pięknie zaokrą- 
glońe łuki murów, feria WORA m: 
świateł i i Sh ć wszysiiją gto Ua e 


OOO ZU OWE Op WZ LOC JONA 
poracje, a 96% ludności zamieszkuje obszar mega- . 


miast, Ty mieszkasz w jednym z nich i na codzień je- - - 


_steś Świadkiem megaproblemów. Wysokie Moc . | 
cie, głód i epidemie, wysoka umieralność i brutalna 


przestępczość, to Twój chleb powszedni. Problemy | € 


dostrzega również rząd i dlatego notable zdecydowali 4 


się działać. Kilka lat wcześniej w megamieście 
Waszyngton powstał najnowszy program treningowy, * 
symulujący rzeczywistość wirtualną. Służy on siłom 
porządkowym do szkolenia. Aktualnie staleś się po- 
siadaczem programu symulującego rzeczywistość 
wirtualną trzeciej generacji. Zanim ruszysz na ulice 
megamiast musisz się więc nauczyć, jak skutecznie 
fikwidować przeciwników. Tak więc w świecie „Hired 
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 zginiemy, gł 


EA WE RON NA WEW KOLĘJ (jest 
ich naprawdę bardzo dużo!). Najważniejsza jest jednak 


akcja, a w tym zakresie „Hired Team" ma do zaofero- 


wania naprawdę sporo. Można zabawić Się samemu, 
rozwalając przygotowane przez autorów boty, lub 
przystąpić do rozgrywki multiplayer i poganiać się po 
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korytarzach z kilkoma kumplami. Jeśli chodzi © tryby * rażie | 


rozgrywki, to autorzy przygotowali coś naprawdę eks- 
tra. Nie dość, że możemy walczyć w znanych z innych 
gier trybach (patrz ramka), to dodatkowo w każdym z 


nich można wybrać rodzaj gry: taktyczną lub zręczno-=" 


Ściową. Jak się okazuje nie różnią się one li tylko na- 
zwą, ale naprawdę są zupełnie odmienne. Taktyczna 
rozgrywka jest, PUEWY, się rzecz, ds (ZIE 
SEWZI BJE 
DOM IO 
_śli skoczymy 








jeśli wymia- £ 

tamy z ra- 
kietnicy czy 
obrzyna, $i- 
ła odrzutu 
broni targa 
naszą ręką jak oszalała, WE co trudniej jest wcelo- 
wać. Autorzy pokusili się nawet o podzielenie ciał 
przeciwników na strefy. Trafienie w głowę powali deli- 
kwenta, podczas gdy salwa w nogi tylko go osłabi. 
Inny jest również dostęp do apteczek. W trybie tak- 
tycznym w zasadzie ich nie ma. Są tylko konsole me- 
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kid. 72. 
DIE ję 
zręcznościowa jest 
zdecydowanie bardziej 
klasyczna. Przeciwnicy 
« napakowani jak herosi i p" 
NETYNETT a 
dj LEJ Salw 
BIODSZ 
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INE można ro- 
PREPNNEAC jumpy”. bo energia spada 
48) dużo wolniej. Takie zróżnicowanie do- 

| daje grze świeżości i sprawia, że ma 
"ona szansę na tzw. drugą młodość. 









Gdy skończymy już wszystkie plansze w jednym z try- 


bów, warto przesiąść się na drugi, aby samemu od- 
czuć różnicę. Ą jest ona znacząca. Czym byłaby jed- 
nak, nawet najbardziej urozmaicona gra FPP bez do- 


brego zestawu giwer i interesujących plansz? Zatem 


teraz proponuję krótki przegląd. Zacznijmy od tych 
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nej, Katedrze zrekonstruowanej według 
projektów z południa czy Panelu kontro- 
„| Inym pod stacją megamiasta Sine. Na 
„mapach występują różnego typu. prze- 
zato |ELGSUPIUCYACWEE skocznie, 
SŁ. a Św 


w Rak e ART, 
ń 























gra = się jeszcze bardziej dynamicz- 


Se 
4* 


na i atrakcyjna. (Bardzo fajna jest np. 
SS " MBP, mapa z inną niż ziemska ULEC 
Muay 07 często AP ICE 
| pm a p gamaii | tych spotkań w powietrzu, przypóm 
s m 4% | sgj SOME znane z „Matrixa” )Ę 0 
A typu grach jedne sprawdzają mentami TYN i projektem plansz, je 
Się lepiej na dystans inne w. zasługuje również dżwięk. Efekty specjałne 
walce w zwarciu. Mapy rów= 
NE zasługują na pochwałę, 
Choć widać w nich spore po- 
dobieństwa z map'do 



























minowanych przez dwa t typy archi- 

IGE CJEI AJ SWIET fabryk 

i bunkrów przyszłości, oraz gotycka, 

strzelista-1-wonumentalna at architektura 

średniowieczna. Już same DYWELISN 
zwykle zakręcone. Możemy walczyć np. w 


Fabryce obróbki i sortowania pig- 






















pierwszych. Do dyspozycji mamy w 
sumie 9 zabawek, od tych najprost- 
szych poczynając (pistolet, strzelba, gra- 
natnik), przez te o większej sile rażenia 
(karabin maszynowy, wyrzutnia rakiet, ka- 
rabin snajperski), na bardziej wymyśl- 

nych kończąc (scorcher, elektra, strzelba % 

impulsowa). Wszystkie LoRyZIE LG m 
dobrze wywarzone | znakomicie sprawdzają GE 
w różnych okolicznościach. Jak w innych tego 















wy Zza| FW Ą 
4 
W | W 
A yl: ZN GE r 
SN REWA Ę A ih URE 
KORON ER W MAG zg) JW Hit ZETA MME 


- Dominacja I ini 


„aa a OWI a WE” Ag: | 


- wiednio dobrane i trzeba zaznaczyć, że występują w AF] 
_ obfitej ilości. Bardzo dobrze zróżnicowane zostało po- 
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| lektorki (polski) idealnie pasuje do rozgrywających 


się na ekranie wydarzeń. Jest metaliczny i beznamięt- 
ny. Na zakończenie warto również wspomnieć o bo- 


| tach. Jeżeli chodzi o poziom trudności komputero- 
IIa | h 


tury nieba chroni wych graczy to trzeba pamiętać, że pozostawiono 

| raz qraczz | nam wybór jednego z czterech poziomów trudności i | 
| _ oilena pierwszym boty są raczej mało rozgarnięte, i 
tyle na najwyższym mogą już sprawić duży ktopot. 


żna je obejrzeć ' Uczciwie Ki należy 4 w dók Ą: b zdał JU SĘ 
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PU ME się po odmiennych 
NN ENESYA LET 
M metaliczne odgłosy f 
5 platform, chrzęst - 
| ZTLTENNNCE 
P] mi lub tupot nóg 
j na drewnianej 
"posadzce. 
Dźwięki. te prze- 
chodzą bardzo 
płynnie jeden w 
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przejściu, a to zdaje się nie zauważać gracza i wcale 
do niego nie strzeli. Boty nie są też zbyt mądre w roz- 

grywkach zespołowych, choć to akurat dużo ta- 
twiej wybaczyć. Na szczęście nie jesteśmy 


przeciwników. 
Jednak „Hired Team” najbardziej 


"SĄ. rozwija skrzydła w rozgrywce 
ja 


a. TZTOTTYZŁEY WNE 
4. ciorami. Po sieci gra się 

18. znakomicie, a zabawę 

4 NYOWOZZNJAE 

"= 16 żywych 
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OOINCEO wydańńji pomaga w grze. Na 









jednak wpadki. A to któryś koleś zablokuje się w 


skazani wyłącznie na komputerowych 


multiplayer i.na tym polu mo-. 


all L 








Walki są R dynamiczne i krwawe (trzeba wspo- 
mnieć o fakcie, że krew i fragmenty ciat przeciwników 
zalewają ekran aż miło. Nie ma to jak salwa w twarz z 
rakietnicy z bliskiej odległości ;)) 

Podsumowując musimy przyznać, że „Hired Team” 


- zrobił na nas bardzo dobre wrażenie i dlatego z niekła- 
maną przyjemnością zamieściliśmy jego petną wersję 


na naszym CD. Gra jest wciągająca, jej wykonanie stoi 
na wysokim poziomie, a nie ma przecież nic przyjem- 
LEEyZa niż kilka dragów na dobre SCO UAE 
Ponadto gra jest. W WASZ wersji IZUGNZE więc ten 
fakt jest równie przyjemny. 
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ceny det. SOLARIS, ROADWAGE, KURKA WODNA, TOONCAR - 19,95zł: SUPER TAXI DRIVER, SPACE HASTE - 29,95zł; M. ALIEN PARANOIA - 39,95zł 
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Sprzedaż wysyłkowa: Topware Poland Sp. z 0.0. tel.: (033) 81 30 316, fax (033) 81 30 304, www.topware.pl; email: salesQtopware.pl 
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- Rwa nieraz zastanawiając 02 OOO TY NORA PTT la strona ekonomiczna produk- 
się nad wyborem przyszłej Sa EZ tu, czyli bogate, przejrzy- 
drogi życiowej prze- 4 m ste raporty, liczne wy- 
mknęto Wam przez głowę, NF _P kresy, treściwe wprowa- 
że mieć hotel w atrakcyjnym dzenie, podział na kampa- 
miejscu, to fajna sprawa. Tym nie i szczegółowa symula- 
wszystkim, którzy nie mają na cw 
zbyciu paru okrąglutkich milionów 
na budowę i wyposażenie choćby” 
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przydrożnego zajazdu oraz tym, „ 
którym życie poskąpiło nie tylko a 
urodzenia ale i błogostawieństwa - a 
„szerokieh-pleców” i wreszcie tym, .. "eu 


którym ciężka praca nie w smakz:) 
twórcy z Enligt Software proponują 
grę w „riotel Giant" - komputerową 
symulację hotelu. s. 
Do dyspozycji, zgodnie / z 
szumnymi zapowiedziami develope- 
rów, mamy dziewiętnaście różnych 
budynków. Wewnątrz nich będziemy 
mogli rozmieścić dowolną ilość po- 
mieszczeń wybranych z ponad tuzina 
dostępnych wzorów - od zwykłych po- 
Koi począwszy, na siłowni, czy saunie niedawno opisywaliśmy. s 
SKoŃńczywszy. Wyposażenie tak powsta- r Z niecierpliwością Czekamy na b 
lych struktur zostanie wybrane spośród — € „mą | SEEN | | „a _ ukazanie się pełnej wersji gry. Wtedy 
około 600 przedmiotów, które za wirtual- e BOL It t ! - będziemy mogli ocenić, czy możliwo- 
ną gotówkę będziemy mogli nabywać ku ści twórcze. producentów dorównują 
uciesze naszych klientów spragnionych ich wysokim aspiracjom. A narazie, 
wygody Iroztywki. niejako na pocieszenie, jeszcze parę ra- 
Program ten wyposażono w bardzo SIM. | e 4 | j | 'zy zagramy sobie w demo:). R 
przyjemny engine, pozwalający na płynne PEAR =” PASY GT | B- 
poruszanie się w trójwymiarowym świecie, FP  FF77TP. oraw k | PEA<Ń RAYA 3 
symulacji. Właściwie każdy kąt widzenia i 


cja zagadnień związanych z pro- * 

wadzeniem hotelowego biznesu, 
do złudzenia przypomina 
„Capitalism II”, którego wersję betę 
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każde zbliżenie kamery jest dopuszczalne, 
wszystko zaś działa sprawnie i bezbłędnie. | Ed aj 5-) OWE jg —-T--] JI Bi 

Z podobnymi symulacjami mieliśmy jużdo | m u ami ba mln anajni | E — ma r p a 1a, WA UAE WA | 
czynienia w przypadku serii „Theme” (np. o WRECZ" ; RRC E To w Fa kt włyldldcc jeb. | o pobbaziah —- | 
„Theme Hospital”). Kolejne, związane z pod- | __ Frawy przycisk myszy 1 ia a HE | goł By 
glądanierm cudzego życia inspiracje płynęły tu 
zapewne z kultowego już „The Sims”, będą- 
cego komputerową odpowiedzią na cieszące 
się ogromną popularnością telewizyjne Big 
Brotheropodobne reality shows. Wreszcie ca- 
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DZIĘKI TEJ KSIĄŻCE 
ZGŁĘBISZ WSZYSTKIE 
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CAŁKOWICIE PO POLSKU! PODRĘCZNIKI ZAWIERAJĄ 
UNIKALNE, NIGDZIE DOTYCHCZAS NIE PUBLIKOWANE 
MATERIAŁY. MOŻESZ ZAMÓWIĆ PRZESYŁAJĄC 20 ZŁ 
PRZEKAZEM POCZTOWYM NA ADRES 
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unuchów zwanych Dziesięcioma 
e Pawia 
była dyktatura generata 
Dong Zhuo, który w 189 roku na- 
szej ery pozbył się tej grupy eunu- 
chów i osadził na tronie 15 impe- 
ratora Xiana, a sam ogłosił Się 
Generatem Protektorem Imperium. 
Trzecim 1 ostatnim wydarzeniem 
byl bunt generałów przeciwko sa- 
memu Dong Zhuo. Rozpoczął się 
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LUKS» RK któ- 
ry jako zakładnik cały 
czas przechodził z rąk do 
ARENY 2 rz dokona, rąk kdlejnych generałów. 
PO ann owi dE Wo kad 1a IEC EKO CE 
a | aa ; osu zakończył się dopiero 
Ok. 220 roku naszej ery, 
kiedy to Ca0 Pi ogłosił się 
iważajcie tylko nz | Imperatorem i założy! nową dy- 
murami miast nastię Wei. 
działy, KIOFYN DRZWIOWE ZWZ AT 
PE SGUWUOWO TY AC zde: Juary! 
LO byloby nam zrozumieć tę grę. Fabula 
PO ZCECSSO ES ZWLIŁA I ro 
TE książek na Świecie (w Polsce prak- 
ZOZ OJEEO AERO 0, 
NOŻA pawi w XIV wieku opowiadań o 
£ bohaterach z okresu upadku „tg Han. Gra 
POEURLCJ ZOE TOA 
_ podobnie jak poprzednia z seri „Fate of the 
... Dragon” jest grą strategiczną czasu rze- 
ję ROSEN: bardzo silnymi elementami RPG. 
Na W przejmujemy kontrolę nad jednym z trzech 
OOM TORO OZ r 1 rbay za 
szego pierwszego 'mperatora GMasii Wei. Liu Bei - 
PSC owo" Z wc, dynastii Han i Sun Quana -je- 
den z generałów Dong Zhuó: 
e pe ód + I grafiką bardzo przy- 
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doszukiwać się w trzech okej PWC a 
(zw..Powstanie Zóltych Chust czyli bunt chłopski-z.184 
FOKU naszej ery, który wybuói po tym, jak wśród ludu 
Mzeszia się wieść, że niajwyzgze stanowiska w ceSar- 
SiWie zostały zakupione (Kupno stanowisk politycznych 
jak widzimy zawsze było bardzo popularne) przez grupę 








© Wydawca: S ra egy F 's SCI h, m | jego następcę „Age 0f 
8 Piodsać biect Software OBEC no AE 


| Styk , J Dardzo uatrakcyjdia rozgrywkę, gdyz cały czas naszym 
e Strona WWW: www.cdproje [C oddziajom towarzyszą bohaterowie którzy w trakcie 
| walk nabywają doświadczenie i uczą się nowych umie- 
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on już w 190 roku naszej ery | 


jętności (jest ich aż 40). Podobnie jak«w wyżej wspo- 

MUC OWNER zez Al rozwój naukowy 
naszego imperium, nowe odkryciapozwolą nam na pro- 
dukowanie bardziej zaawansowanych jednostek woj- 
skowych. W trakcie rezgrywki będziemy musieli także 
dbać 0 OOSMOUANĘ naszego państwa, gdyż wprowa- 
dzono rozwiązanie znane już z gry „Warrior Kings , ze 
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po wyprodukowaniu oddziału będziemy musieli cały 
czas piacić za jego utrzymanie. Gdy zacznie nam orako- 
wać surowców (głównie ajka Zig 
naszych oddziałów zaczną spadać, a w ekstremialnyeńn 
przypadkach nasze oddziały zbuntują się I o ce 
drować nasze królestwo. | | 
Jest to niewątpiiwie jedna z bardziej interesujących 
ZALE (Wa ZB O CEZ WO UWE CA wasi, 
pochionie Waszą uwagę. Zeby i 
walorach tej o 
niom naszego zespolu 
ym do tego numen 
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sa wariacje na wciąż 
W demie tym pograć możemy jedynie w scenariu- ten sam temat. 
sze tutoriala. Próby uruchomienia jakiejkolwiek _ $ Całymi garścia- 
kampanii skazane Są z góry na niepowodzenie. 3 mi czerpiąc ze © 
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runku każdej ze stacji. Pamiętajcie też, aby kupić  $ 3, Od Siebie dodali za- 
najszybszą lokomotywę. Ludzie to „towar” dość i ledwie kosmetyczne zmiany. Trójwymiarowe, 
___. niecierpliwy i nie będą wiecznie czekać na wieką- schludne otoczenie, dowolność ustawień widoku z ka- 
4 cy się ślamazarnie pociąg. Szósta odstona to już | mery, czy unoszące się nad fabrykami dymy e” 
_ całkiem poważna rozgrywka. Stale monitorujcie 8 o już dzisiaj nie zachwycą. 
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Przejście pierwszych czterech epizodów nie po- 
winno sprawić Wam większych trudności. W piątej 
odstonie pamiętajcie by wybudowana przez Was 
parowozownia miata równie łatwy wyjazd w kie- 


_ wspanialego pier- AB - 
, wowzoru, twórcy: 
' opisywanego de- 


swą sieć w poszukiwaniu wąskich gardeł. Baczcie 
by wszystkie towary sprawnie dojeżdżaty do miej- 
sca przeznaczenia. Nie przesadźcie z cenami. 


Miejmy nadzieję, że w pelnej wersji programu miast 
skrót > ak np.: brak możliwości rozbudowy l przemy- 
"igfrfiesp ja. dynymi eementa: % 
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tarlo się, że prawdziwy 
mężczyzna na wieść o tym, że zostałoj- 4 
cem, a jego potomek jest pici męskiej, 


tory, wy A, parowczownię 28 
ić pociągi, skonstruować stacje i roz- 
we kladem jazdy połączyć | je w jeden, spraw- 
| ny, przynoszący pokaźne zyski organizm. 
| W darmowe demo można trochę po- 
grać, ale czy warto będzie na pełną wersję 
grę od innych są: programu wydać z trudem zaoszczędzone pieniądze? O 
| | dźwięk - znakomi- tym musicie już zadecydować sami. Podpowiedzi w for- 

A BE =», . Cie zsynchronizo- mie recenzji możecie oczekiwać po premierze pełnej wer- 
rż | 8 '_ wany z aktualną sji gry, ale na nią przyjdzie nam jeszcze trochę poczekać. 
pozycją kamery 
- Qraz wspaniale 
oddane zmienne warunki 







obowiązkowo kupuje dziecku kolejkę. Potem najczę- pogodowe. Od czasu do czasu niebo zasnuwają chmu- 
ściej bywa tak, że to ojciec właśnie Najczęściej bywa też ry i zaczyna padać. Potem rozpogadza się, a na Czyściut- 
tak, że to ojciec właśnie, z płonącymi oczami i pałającymi kim niebie, pojawia się uśmiechnięte .) słońce. 


"Na szczęście jednak wymy- 
. ślono komputer, dzięki które- 
- mu obalono już nie jeden ste= 
| reotyp. | tak też może być w 


„seri dostępnych na. nynku 
gier skierowanych ń 

właśnie do miłośników. 
kolejowego pseudo- 


czerwienią policzkami przestawia maleńkie zwrotnice, 
włącza i wyłącza zasilanie i coś tam bez przerwy majstru- 


je przy budynku stacji. W takiej 
sytuacji synek skazany jest je- 
= dynie na bierne podziwianie 


koniecznie mu się podobać. 
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Tycoon" jest Wda z 


modelarstwa. Niczym. 


szczególnym w tej kate- - © Wydawca: Ubi Soft 
gorii się nie wyróżnia. e Producent: Virtual X-citement GmbH 
Stary, dobry „Transport e Dystrybucja: Nieznana 


lycoon' był w tym 6 Strona WWW: 


względzie trochę bar- — wwwitrainsanddtrucks.com 


dziej odkrywczy. 


Wbudowany interaktywny samouczek jest dość dobry. 
Bezboleśnie przeprowadzi on gracza przez zawiłości ob- 








© Premiera: II kwartał © Cena: Nieznana © Wymagania: PII 300 Mhz, 64 MB RAM 


sługi interfejsu, w kilku 
MASA lekcjach ucząc go pod- 
staw kolejowego biznesu. 
istne» |] Tu dowiecie się jak poło- 


p 


j 
ów 42a 





„ZIEROWANIE GEKSZANICHNJ 


Ctrl + F - zwiększenie tempa uptywu czasu „ 1. Ekran główny 
Spacja - włączenie i wyłączenie panelu opcji | 2. Menu główne programu 
P - pauza 8 3. Minimapa 


4. Panel budowlany 
5. Panel informacyjny 
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S - na ekranie głównym pokazują się tabliczki z 
nazwami ważnych obiektów 
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Dzięki tej grze możemy zrealizować dziecięce marze- 
nia, żeby choć raz w życiu wcielić się w postać 
Supermana, Batmana czy Spidermana i uratować Świat 
gromiąc złoczyńców w imię dobra i sprawiedliwości. 

Program ten jest mieszanką strategii | RPG w której 


Gra podzielona jest na misje (jest ich ponad 30) w trak- 
cie których musimy realizować zadania główne, a także 
zadanie poboczne, które pojawiają się w trakcie roz- 
ASA EO rz Zac RO CN razy chrze 
w napadzie na bank, czy też w finałowej misji, jak przy- 
zostajemy przywódcą oddziału super bohaterów strze- stało na super bohaterów będziemy ratować świat przed 
gącym porządku w Patriot City. Twórcy gry pelnymi gar- | 553 8 super zło- 
ściami czerpią pomysły z komiksów tzw. Złotej Ery, czy- | > e "REPO iP m: Są 60 HO a czyńcą. 
ll powstających w latach 50. i 60. w Stanach $$ "AE b o 
Zjednoczonych. Wtedy to istniał wyraźny podział na do- 
OCOJPAOZENUIKE 
terowie komik- 
sów nie mieli 
A żadnych dyle- 
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począwszy Od strojów bo- 
haterów, wyglądu prze- P 
chodniów czy pojazdów 4 
przypomina Amerykę lat 4 
_ złotej ery, przed wojną w 

Wietnamie czy aferą 
A Watergate. Nawet nasi prze-- cj | so A 
pge». a głównie gangsterzy w diu- Pomiędzy misjami zajmujemy BA ca ków" 
NA s 4 u e rozwojem naszych superbo am 
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e iojojej JK 
potem wszyst- 
ko zaczęło się 
zmieniać. 
Komiksy stały 
się mroczniej- 
sze, wystarczy 
kk al: 
ciażby 
wspomnieć 
serię Sandman. 
IOWA ZAW CJ 11 
Force" _ zdecydowanie 
opowiedzieli się za klasyką i 
sięgnęli do starych, dobrych 
WU Atmosfera ky IS 
„jest niemal f 
wszędzie; 
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zielnie lub 
wybierać gotowych z listy. Za 
ty doświadczenia za- 
e moce, rozwijamy 
ich współczynniki jak: siła, 
1 ODUŁATUEOŚJ 
Jr WyżE 
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Borsalino naciągniętymi na 
ci komunistycznego Związku F 
ma swój kołoryt. 

Rozgrywka toczy się w czasie rzeczywisi 
wością pauzy, jest to bardzo przydatne gdy 
walki stajesz powoli panować nad t 
Twoi boffałerowie. Grafika jest wykondna 
obraz m aorty taca iii | 
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znajdują 
ACEEAZZATATA 

nie ma sprawy jeśli jesteś 
skoczny, bądź potrafisz latać, 

blyskawicznie znajdziesz się na 

dachu. Zamiast latać możesz zwy- 

czajnie rozwalić budynek, Conajmniej 

połowa frajdy wynika z faktu odkrywania 
rozmaitych zastosowań otaczających Cię 

przedmiotów. Takiej interakcji z otocze- 

niem nie widzieliśmy dotychczas w 

żadnej grze, bo jeśli odgrzebać w pa- 

mięci starutkiego „Fighting Force”, to 

owszem, bohater robił użytek z sie- 

kiery, poręczy lub koła samochodu, 

ale tych przedmiotów było zaled- 

wie kilka. Tutaj masz naprawdę 

" pole do po- 
WSTAJE 

Niestety są 

pewne 



















Ci NOA o" SWIZJĄ 

bohaterów. ) j 
CI mankamentem tej k=. €> ŻA m LR ER A 4 j 

gry jest nieco mało AŁAIPAZM 

| sposób kierowania postaciami, po 1. Nasi superbohaterowie 

==". za tym zabawa jest naprawdę OK. 2. Lista możliwych do wykonania czynności 

_Przekonajcie się zresztą sami, bo demko BS LUFIE 
na naszym krążku czekał 4. Pole gry 
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JAŚ GRAG e AIDS 
5 Fajna gra rewolucjonizująca 
Demo oferuje nam dwie pełne misje z gry. Ponadto J interakcję bohatera z otoczeniem. 
masz do dyspozycji edytor super bohaterów, dzięki 18 Z ki 11 rr <GYH 
któremu możesz stworzyć własną postać. FS ; | LL r L U o £ 
_Misja pierwsza, to właściwie swoista wprawka do 4, Super bohaterowie 
gry. Musimy schwytać uciekającego gangstera UT komiksów, wszystko można rozwalić. 
(wystarczy iść trasą wyznaczona przez czerwone s 
w strzałki). Misja druga jest już bardziej skompliko- 
e wana gdyż stajemy w niej do walki z radzieckim 
Po super przestępcom zwanym Atomową Zimą. 
Próbuje on ukraść głowice atomową z lotniskowca. 
Najlepiej przed tą misją stworzyć bohatera włada- 
jącego mocami związanymi z ogniem, Atomowa 
Zima nie będzie miał najmniejszych szans. 
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nym dodatkiem czerpiąc 
Śródziemia, po roz- 


pakowaniu 
hobbit.zip, będziemy 
mogli, dzięki znajdu- 
jącemu się tam pli- 
kowi zamienić wy- - 
stępującą w grze 
„Age of Emires II 
postać Joanny dArc £ 


DODATKI w małego hobbita. 


do 4 








Witajcie moi Drodzy, w tym miesiącu w kąciku po- Dodatki 
święconym dodatkom do gier mamy dla Was kilka na- 
prawdę interesujących niespodzianek. 
Dzięki tym niepozornym programi- 
kom wiele gier z Waszej domowej 
kolekcji z pewnością powróci do 
łask oferując zupełnie nowe możli- 
wości o których istnieniu nawet nie 
marzyliście. 









Dodatki do 

AGE OF EMPIRES II ii — 8 
Po pierwsze, na naszym krążku Fez na AD AAA 

znajdziecie kilkanaście MODów i - ja | 

kampanii do jednej z najpopularniej- 

szych gier strategicznych ostatnich 

lat, a mianowicie „Age of Empires", KRES: 

niestety większość kampanii wymaga - a 
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mma. | będziemy mogli stanąć do 
Em | turiańskich zamki 

Camelot, Titangel i PA | 
twierdzę _ Mordreda.  TZEY% ka 
Oprócz tych trzech ba- j 
śniowych zamków uzy- 
skamy dostęp innych 
znanych z historii zam- 
ków, a mianowicie 
zainstalowanego oficjalnego dodatku „The Conquerors'. twierdzy z Edinburga, 
Wiele radości sprawi Wam zapewne kampania „Władca słynnej Tower z 
Pierścieni”, która umożliwia dowodzenie losem Drużyny Londynu, zamku w 
Pierścienia. Podobnie jak w książce czy filmie akcja za- Harlech, Haut- 
czyna się od ucieczki Froda z Shire i rozpoczęcia kom-  Koenigsbourgu 
pletowania to- NIEZEREWOAT |" 00 ŻUR ZAO AWA Stolzanfels.— 
warzyszy wę- „Jpr2 r. < Kiedy 
drówki | Ta_ Minusecohasiiewae ao W6 poczujecie 


kampania JĄ. | PO aż | się znudze- | ; PAZAKKĄU 
znajduje się w | k-- BAŻIBNMIłascam, | <amusiwam | ni strate- | 
pliku |lordo- | po a e oicznymi | E ; WALI: PEŁNE 


ftherings.zip, If > ó: mod A odieóww: PB | rozgrywka- | 5 k 
polecamy też |fipg nez SRR M] mi możecie "OZ 
doinstalowa- |fem —=2 EAU UUWRTÓR | odprężyć się ; 
nie ścieżki iż y o MNOLSKARANA | orając w „Stronghold Super 
dźwiękowej 8 OAZA "PO.ał MEJ  / Attack”, który też znajduje się 
znajdującej nocia 0" CD. Głównym zadaniem w tej nit 
się w pliku lor- na r 
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PISMO NIE TYLKO DLA ARTYSTÓW 


PEŁNA WERSJA PAINT SHOP PRO 4.15 
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Photoshop 7 
5 warto uaktualnić 
- flagowy produkt firmy Adobe 

— obszerna recenzja 


w 
Sharpeni | ł Pluginy 3D 
| Warsztaty: Photoshop (Dual) e WWW (Duai) » Painter : "7 (Ousq Be he l] | Zestawienie = pluginów do 
RY O r k najczęściej używanych programów 3D 
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Co zyskasz czytając Computer Arts? 


JJ p [1 (Ig bólów vw Nauczysz się korzystać z najpopularniejszych programów graficznych 
dzięki specjalnym kursom zamieszczonym w piśmie. : 


v/ Poznasz tajniki cyfrowej obróbki obrazu w oparciu o program Photoshop 
ZOLOTCWYJAL EO EWY ZAKAZ: 1) 

w Dowiesz się, w jaki sposób powstają m.in. gry komputerowe. 

w Poznasz tajniki realizacji najwspanialszych efektów specjalnych wykorzystywanych 


al 


Kreatywny Magazyn o Sztuce Komputerowej> Mac 8 PC w filmowych superprodukcjach. 
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W naszej kolekcji darmowych gier komputerowych zna- 
lazio się miejsce dla dość interesującego programu 
zręcznościowo-logicznego pod tytulem „ROX . Program 
ten wykorzystuje schemat znany ze słynnej już gry 
„Boulder Dash”. Jest on prosty, a jednocześnie bardzo 
wciągający. Nasz bohater niejaki Thresher, wyglądem 
przypominający skrzyżowanie kulki z jeżem, przebija się 
dzielnie przez podziemne jaskinie w poszukiwaniu dro- 
gocennych kulek energii zwanych Unidami. Po drodze 
musi uważać na potężne, spadające bloki kamienne, 
eksplodujące beczki z radioaktywnymi substancjami. W 
trakcie wędrówki po podziemnych labiryntach przeszka- 
dzać mu będą kręcące się tu i ówdzie rozmaite potwor- 
ki. Zetknięcie się z nimi kończy się śmiercią naszego 


bohatera. Niestety nie dysponujemy żadną bronią, mu- 
simy więc ich unikać jednocześnie planując trasę na- 
szej ucieczki tak, by wprowadzać potwory w najrozma- 
itsze pułapki. A to wykopiemy tunel tak by spuścić im 
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„Kursory - sterowani 






na głowę granitowe głazy, a to zapędzamy potwory do 
pomieszczenia z eksplodującymi beczkami. Kiedy już 
uda nam się zebrać wszystkie Unidy na planszy, musi- 
my jeszcze odnaleźć przejście do następnego levelu. 
Gra oferuje dwadzieścia poziomów z czego czterna- 
ście jest zablokowanych na samym początku, a odkryć 
je możemy dopiero kończąc pomyślnie zbieranie 
Unidów na poprzednich poziomach. Niektóre poziomy 
mają limit czasowy, na niektórych zaś musimy pokonać 
złote potworki w których posiadaniu znajdują się Unidy. 
Gra wspaniale rozwija nie tylko zręczność palców ale 
także refleks i zdolność przewidywania i kojarzenia. 





Po latach popularności przeróżnego rodzaju programów 
telewizyjnych typu reality show, widzowie poczuli się już 
nieco znudzeni. Jak długo można bowiem oglądać zwy- 
klych, rozma- 
wiających ze 
sobą ludzi, na- 
wet seks na 
ekranie Spo- 
wszedniał 
- jednym sło- 
wem nuda! 
Rozwiązanie 
problemu, jak 
urozmaicić 
program przy- 
szło samo i to 





natychmiast oglądalność wzro- 
sła do nienotowanych dotych- 
czas wartości. Od tej przełomo- 
wej chwili pro- 
gramy w któ- 
rych prezento- 
wano walkę na 
śmierć i życie | 
stały się klu- 
czowymi hita- 
mi, każdej 
szanującej się 
stacji TV. 

Gra „Iremor 3” . 
jest grą „bojową” dla kilku graczy. 


u REM OR 3 dostownie. Pewnego wieczoru do stacji CMK-11 dostał 


się szaleniec, który wdał się w strzelaninę z ochroniarza- 
mi, a wszystko to działo się na oczach tysięcy widzów i 












twoi znajomi będziecie mogli zasiąść | 


przy tym samym komputerze, żeby toczyć ze sobą wal- 
kę w niezliczonych pokojach stacji telewizyjnych. Do za- 
bawy możecie zaprosić jednocześnie maksymalnie trzy 
osoby. Nie radzimy, 
aby w tym gronie 
3 znaleźli się Wasi ro- 
2 dzice, bo szlaban na 
8 komputer macie za- 
8 pewniony. Gra jest 

"2 bowiem naprawdę 
aj | brutalna. 
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e Wymagania: Pentium 166 Mhz, 32 MBRAM i 79 
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MOOFIA 


Jimmy Hooofa, to najlepszy krowi zabójca, a w jego ro- 
 lę wcielasz się Ty Drogi Graczu. Zostajesz wysłany przez 
gang Byczków z Mlecznego Chicago z misją wykończe- 











nia bandy starego McDonalda (pamiętacie piosenkę 
„Stary McDonald farmę miat”?). Uzbrojony w najnow- 
szy model mlekorozpylacza ruszasz, aby bezlitośnie 
rozwalić tę całą menażerię. Świnie kwiczą, kurczaki la- 
tają na prawo i lewo, a Ty kroczysz dostojnie po ulicach 
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"Sterowanie odbywa się za pomoca myszki. o a j 








Mootropolis siejąc wokół śmierć i zniszczenie. 

„ Moofia” to zabawna gierka w której naszym zada- 
niem jest szybkie operowanie myszką i jeszcze szybsze 
naciskanie spacji. Na kolejnych planszach musisz jedy- 
nie w określonym czasie ustrzelić (w zależności od po- 
ziomu w king Pa iczbę przet ciwników... 


OWY 





ORNADO 


_ Jeśli masz już dosyć skomplikowanych strategii spod 
znaku „Cywilizacji, jeżeli znudziły Cię olbrzymie światy 
RPG, a potrzebujesz czegoś, co zapewni Ci nieskompli- 
kowaną rozgrywkę na najbliższe kilkadziesiąt minut, to 
ponownie nasz zespół stanął na wysokości zadania i oto 
w [woje ręce trafia doskonała gra zręczno- 
Ściowa „Horonado”. Fabuła jej jest pro- 

Ściutka. Najeźdźcy z kosmosu ponownie 


e 


zagrażają Ziemi, a uratować ją może jedynie super po- 
jazd Horonado. Ta gra to powrót do korzeni gatunku ar- 
cadówek. Po prostu lecisz i rozwalasz wszystko, co na- 


potkasz na swej drodze. Uważaj jednak na potężne me- 
teoryty! Możesz zejść z trajektorii ich lotu lub po prostu 
rozwalić salwami z działek laserowych. Nasz stateczek 
początkowo wyposażony jest w jedno takie działo, jed- 
nak w trakcie lotu może wzbogacić znacznie swój arse- 
nal. Dodatkowe, coraz bardziej atrakcyjne, a co ważniej- 
sze skuteczne rodzaje broni pozwolą na szybsze pozby- 
wanie się przeciwników. Jak widzimy zastosowano tu 


doskonale znane rozwiąza- 
nia z setek innych gier tego 
rodzaju gier, ale to bardzo 
dobrze, bo zabawa wciąga, 
a poza tym, gra nie wyma- 
ga kosmicznie drogiego 


' e Wymagania: Pentium Il 400 Mhz, 646 MBRAM 


sprzętu komputerowego z najnowszymi kartami graficz- 
nymi. Serdecznie polecamy miłośnikom (i nie tylko) 
strzelanek w stylu lat 80. 
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BUBBLE ESCAPE 


Puszczanie baniek mydlanych jest obowiązkowym roz- 
działem w życiu każdego, normalnego dziecka. Jeśli 
więc stwierdzicie, że „Wy nie!”, „Nigdy!”, „Ależ skąd!?”, 
to i tak w to nie uwierzymy! 

Nikt jednak, nawet w najśmielszych snach nie mógił- 
by przypuszczać, że nabyta w ten sposób umiejętność 
może się do czegokolwiek przydać. Okazało się miano- 
wicie, że zgodnie z najnowszymi;) teoriami, puszczanie 
baniek ma kolosalne znaczenie w podróżach kosmicz- 
nych i ratownictwie galaktycznym. Ale po kolei. Ten 
śmiały pomysł wcielili w życie mieszkańcy BoblinLandii 
zagrożonej inwazją z kosmosu. Wybudowali oni 
System Obrony Przed Obcymi. Na operatora tej maszy- 
ny i jedynego 
wybawcę 
planety wy- 
brano  wła- 
śnie Ciebie. 
Twoim zada- 4 
niem będzie 3 
strzelanie i | 







przebijanie 

unoszących 

się nad bazą | 
mydlanek.. se." 


ich wnętrza | 
Boblinianie zginą jednak jeśli w porę nie wyślesz w ich 


kierunku banki ratowniczej, która miękko sprowadzi ich 
z powrotem na rodzinną planetę. 

Czas gry jest limitowany, a kolejne sekundy upływa- 
ją naprawdę szybko. Uzbierawszy odpowiednio wysoką 
liczbę, uratowanych będziesz mógł przejść do kolejne- 


























go, jeszcze trudniejszego etapu. Nim jednak to nastąpi, 
czeka Cię nierówna walka ze statkami obcych zrzucają- 
cych na Twe ukochane miasto niezliczone ilości bomb 
zapalających. Potem jeszcze tylko runda bonusowa i. 
znów wszystko od początku. Wojna nigdy się nie kończy. 
Oprawie tej gry właściwie niczego nie brakuje. 
Jedynymi jej mankamentami są dość wysokie wymaga- 
nia oraz fakt, że zajmuje ona cały ekran dopiero w roz- 
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dzielczości 640 na 480. 
] Przy wyższych ustawie- 
ł niach okupuje jedynie śro- 
dek monitora. 

'_ Radzimy usiąść wygod- 





myszkę i... do boju!!! 








i nie, uzbroić się w błysk 
|] wicznie reagującą na klik- 
' nięcia, odporną na zużycie 
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e Wymagania: Pentium 300 Mhz, 64 MB RAM 





STARS-SUPERNOVA 


Od jakże odległego już dziś sukcesu słynnego „Elite”, ry- 
nek gier stale bombardowany jest zarówno komercyjny- 
mi jak i darmowymi programami starającymi się powtó- 





rzyć to osiągnięcie. Nikomu jak dotąd się to nie udało, ale 
prób nie zarzucono. Kolejnym pretendentem jest „Stars”, 
którego pelną wersję znajdziecie na naszej płycie CD. 

W XXIV wieku ludzkość zaalarmowana została do- 
starczonymi przez obcych informacjami. Okazało się że 
już wkrótce życiodajne, jak dotąd Słońce, zmieni się w 
śmiercionośną supernową. Wszystkim chętnym do 
przeniesienia się poza rodzimy ukiad planetarny, poko- 
jowo nastawieni obcy zaoferowali pomoc, w zamian żą- 
dając „jedynie” żywej gotówki. Spokojna do tej pory 
Federacja zamieniła się w pole niekończącej się bitwy. 
Wszyscy walczą o środki na ewakuację. 


Ty też postanowiłeś spróbować swych sił w tej walce 
0 przetrwanie. Wraz z kolegami opanowaliście statek, na 
którym przyszło Wam pracować i tak rozpoczęła się 
Twoja piracka kariera. Łupienie uzbrojonych, uwijających 
się chaotycznie w pozbawionej grawitacji, pełniej ko- 
smicznego śmiecia, próżni nie należy do rzeczy pro- 
stych, a walka z siłami „prawa i porządku” jest, przy- 
najmniej na początku, z góry spisana na niepowodzenie. 

Nawigacja pomiędzy dość dowolnie rozrzuconymi w 
kosmosie planetami i ich księżycami nie nastręcza 
zbytnich trudności, a zakupy, sprzedaż, naprawa i roz- 
mowy ze zlecenio- 
dawcami, przepro- 
wadzane Są za po- 
mocą przejrzyste- 
go menu. 

Grafiką gra mo- 
że | nie grzeszy, a 
ograniczenie pola 


e Wymagania: Pentium 166 Mhz, 32 MB RAM 


DOULBER 


Przygotowana przez nas gra z pewnością przypadnie do 
gustu wszystkim miłośnikom starego „Boulder Dasha”. 
Ten relikt epoki przedpecetowej na tzw. minikomputerach 
sprawdzał się znakomicie. Tak więc i na nieco:) szyb- 
szych maszynkach powinien zostać doceniony. 
Prowadzone pod ziemią diamentowe towy i 
nieustanna wojna podjazdowa z zamieszkują- 
cymi niezbadane czeluście stworkami, znako- 
micie relaksują. Rzucanie bomb, niewielkie 
eksplozje towarzyszące eliminacji stojących 
nam na drodze przeciwników i pogoń za skar- 
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bami, wciągną Was na pewno. Gra polega na zebra- 
niu określonej liczby diamentów i przejście do na- 
stępnego poziomu w czasie limitowanym, odliczany- 
mi u góry ekranu sekundami. Wbudowane w ściany 
lochów strzałki wskażą 
najkrótsza drogę do wyj- 
Ścia, a znajdowane tu i 


PETU 


ZOB 
MMM NY 
WMNNMNA 
UUŚUGWU | 
ZZZZZJ 








PMA 


ówdzie przedmioty, pomogą w łatwiejszym osiągnię- 
ciu wyznaczonego celu. Po ukończeniu każdego po- 
ziomu, na ekranie pojawi się jego kod, który dobrze 
jest gdzieś sobie zanotować. Gdy będzięcie chcieli do 
tego miejsca powrócić, po prostu wstukacie kod, wci- 
śniecie Enter i hajda po diamenty. 
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STADIÓWSTEGYTAP. 


rozgrywki zaledwie do obrębu samego układu 
Słonecznego weteranów „Elite'a” przyprawi pewnie o 
klaustrofobię. Pomysł jest jednak dobry, grywalność 
także, a I cena nie wydaję się nam wygórowana:) za ta- 
ką fajną gierkę. 
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Strzałki - sterowanie ruchami statku kosmicznego 
1,2 - strzelanie 

Spacja - dziennik misji 

3 - wybór statku 

Enter - mapa 

F1 - pomoc kontekstowa 

F9 - wyjście z programu 
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Opisywane przygody zlokalizowano w bardzo ład- 
nym, pstrokatym środowisku wymyślonego, podziem- 
nego świata. Biąkające się po korytarzach stworki są 
Sympatyczne, a i naszemu dzielnemu bohaterowi nicze- 
go w tym względzie nie 
| _„_ brakuje. Całość, okraszo- 
zma = 1 na przyjemną, znaną z sa- 
ża AŻ lonów gier muzyczką, 

prezentuje się znakomicie. 
_ Mamy szczerą nadzieję, 

że ten maleńki, sympatycz- 
ny „Doulber” przypadnie 
Wam do gustu i że czas z 
nim spędzony przyniesie 
wszystkim dużo. dobrej za- 
bawy I upragnionego odpo- 
Czynku od nauki czy pracy. 
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Strzałki - poruszanie się w czterech kierunkach 
Spacja - medytacja 

Gtri - rzut bombą 

FS - pauza 

F1 - twój Doulber popełnia samobójstwo 

ESC - wyjście z gry 
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Świat jest ogarnięty wojną, przepełnione nienawiścią krasnoludy palą i pu- 
stoszą nadrzewne miasta elfów. 

- Magowie ze swoich potężnych fortec wypowiadają wojnę druidom. Z pogranicza 
nadchodzą wieści, że coraz częściej słychać wojenne pieśni orków. Świat chyli się 
ku zagładzie. Przedstawiciele Mrocznego Bractwa przyzywają bóstwo opiekuna 
świata Rivellonu, zamierzają je unicestwić w trakcie krwawego rytuału, jednak w 

| ostatniej chwili boska energia wydostaje 


ASK: E O gier z serii 
U . Podobno 


się z magicznego kręgu emanując na 

Świat. Fragment owej boskiej energii 

wnika w zwyklego chłopa z wioski Alleroth. I tu zaczyna się nasza przygoda w tej 
bardzo ciekawie zapowiadającej się grze RPG, Wędrować będziemy po olbrzymim 
świecie (ponad 20,000 lokacji) w poszukiwaniu innych osób obdarzonych boską 
mocą, musimy ją zebrać zanim uczynią to 

przedstawiciele Mrocznego Bractwa. W trak- 

cie gry będziemy mogli zdobyć aż 96 umiejęt- 

ności, napotkamy ponad stu przeciwników. 

Przedmioty które znajdziemy bądź zakupimy, 

będą mogły być poddawane modyfikacjom 

np.: można zaklinać w nie czary. Twórcy pro- 

gramu zapowiadają, że będzie oferował ponad 

150 godzin ciągłego grania. 





e Wydawca: "BE ytu komputera? Ta mała zaba- 
Taka 2 "SĘ weczka jest stosunkowo tania, bo 
BE kosztuje tylko 49.99 dolców. 
e Producent: s | : | 
3D Realms | |  MP3 od Panasonica 
i ; MR Panasonic wypuścił na rynek kolej- 
e Premiera: __ ne modele odtwarzaczy MP3. Seria 


Il kwartał 2002 8 st-mps5 i SL-MP36C, posiada 


EEE ons can | | BŁUDSJYTEELUCHUIJNYJENCE 
Sami zastanawialiśmy się czy uwierzyć w tę informację, bo przecież już | (CE WC na 40 godzinne 
h RB , i ię A m „o 3 odtwarzanie utworów. Jak zapo- 
wiele razy pojawiały się plotki o produkcji gry z serii „Duke Nukem”. |  wiadają przedstawiciele firmy, 
WWiCZZN ZEL Gi EYCIOWEKTCYWYAZWT iz AC (Zie te fre ASTRA. DIANNE odtwarzacza- 
winna ukazać się przed waka- Bazą SYS yn mi MP3, które będą mogły korzy- 
HRABINA ANEZZ ZAWRZCZJNY PA A SWZ OU UDO M 

au JR WUJ 42. AR. FDET Bi „ ' "Pats Y | ak Porozumienie 

_ Project”. Tym razem jest to  - a, * g ów "ARDRAB © "R ELINA 
PE ZEUESYKWWZECELHNNY = "OGN" SĄ w adi 1ASINSAA Firmy Philips i Nike podpisały 
ae (OCENE CAPITAN" | Pęg ik kad C 5 G X) ak | | - umowę o stworzeniu wspólnej linii 
WADTENNCNANCZNCZW <A 4 r. 7 OPIOETARPAZYWA | diod Ua 


| elektroniczne urządzenia ptzeno- 
WoW OCL OMANU 


KOUSNACAOCWNR ZSEE  ANNZYTNNSTENH 
z zz m a | ności na wstrząsy i uszkodzenia. 
Firmy pracują również nad integra- 


Paz ! ae? cją sprzętu elektronicznego z ubra- 
przyjdzie nam walczyć z machinacjami niem. Obecnie kompanie zdradziły 


Morphixa, który próbuje zawładnąć MB tyko zarysy pierwszego projektu. 
Nowym Jorkiem. W grze pojawią się | Chodzi o integrację głośno mówią- 
nowi przeciwnicy i nowe rodzaje broni. | PURDA DU: 

Miejmy nadzieję, że klątwa wisząca R ubraniami sportowymi. Zestawy te 


| | | OZ AT 
Nad serią „Duke Nukem” została zdjęta ko. Miś RZ gat; 


i wkrótce doczekamy się kontynuacji, | - wiające rozmowę w trakcie jazdy 
ale tym razem tej właściwej gry! BR narowerze, biegania, itd. 
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Wirtualna Polska 
www.wp.pl 





<= 
= 
12 
pf A 
% 
5 
* 


| 


Pe O) ROZ. 
ik 











id kk: lua | 


o pre, w 










PEB = SOS, 
_” ZLEJ ACZ CJ r NAS! 


p. R ki % I 


[A 

4 

| | j = | 

M (8 j ' TT. oh ! 

h , 4 / " 
M W PW ih A "a | | 
D ; i 4 , SY z” poncz M j 4 TTC x ł a mon a > m. pmzę s | | ; J 

, ; 4 "3 4h i w h l a ! , j i 7 "m 
, , w i | / a i 7 ) , | M ; 

j [ ; ; y 7 W - | hł ji Ą 5 j 
i " 2 I Iy i q ) A [| s UJ 

M | h i ! j | / uh h W ' H j s 

(6) j s 

| | | | | | 
fa A 
| | ł r 





my Dwa 
e : 

l 
z. 


WIĘ 
R JZSPT 


p f VM 


en c 


det w Bim uwzi Dae 





© Wydawca: 
Ubi Soft 

e Producent: 
Enlight Software 

e Premiera: 
Jesień 2002 


__ Trevor Chan odpowiedzialny za stwo- 
rzenie serii gier dla domorosłych re- 
kinów finansjery, czyli tytułów takich 


AOKI WYG Ponownie! a może 
taki tytuł powinna nosić ta gra, tymcza- 
sem będzie ona znana pod zwykłą i ra- 
czej mało chwytliwą nazwą „Ring II”. 
Niektórzy z Was być może pamiętają 
pierwszą część tego programu, dla nie- 
zorientowanych przypominamy, że gra 
„Ring” to przygodówka (pojawiła się na 
rynku w 1998 roku), której akcja toczyła 


© Wydawca: 
Eugen System 

e Producent: 
Arxel Trible 

e Premiera: 
[Il kwartał 


w świecie legend skandynawskich, a za- 
daniem głównego bohatera było zdoby- 


RA zy 
Pz; 


ank 


jak „Capitalism I i II”, rozpocząt wła- 
śnie produkcję kolejnej gry strate- 
giczno-ekonomicznej. 

Tym razem akcja będzie zakrojona na 


nieco mniejszą skalę, bo program 


„Restaurant Sim” pozwoli nam na stwo- 
rzenie własnej restauracji. Sami wybie- 
rzemy miejsce jej wybudowania: cen- 
trum, przedmieścia czy też zjazd z au- 
tostrady. Będziemy decydować o ro- 
dzaju serwowanych dań, sami ułożymy 
menu | kartę win. Sami wreszcie bę- 


(gi RE AOKI TYTGR Tak 
też będzie i tym razem, bo pierścień po- 
nownie został odebrany śmiertelnikom. 
Odzyskać go może jedynie Siegfried wy- 
braniec Wotana, boga piorunów. W po- 
Szukiwaniu owego bajecznego skarbu 
nasz bohater będzie przemierzał bezdro- 
ża baśniowej Skandynawii. Odwiedzi 
Asgard, podbije serce Valkirii, zawita do 
Nilfneim i w wiele innych miejsc. Jego lo- 
SOC LWATzieiZ WO ZZ TE 
dziesięciu lat. Najpierw poznamy go jako 
ośmiolatka, który po raz pierwszy zetknie 
się z Pierścieniem Nibelungów, potem 
kolejna część gry przedstawi go już jako 
nastolatka, a następna jako dojrzałego, 
35 letniego mężczyznę. Przez cały czas 
będziemy zmuszeni rozwiązywać prze- 
różne łamigłówki i zagadki. Ale nie tylko 
myślenie doprowadzi nas do ostateczne- 
go sukcesu. Przyjdzie nam bowiem wal- 


dziemy nadzorować jakość nabywa- 
nych artykułów spożywczych, a nawet 
będziemy mieli wpływ na dobór muzy- 


_ ków i innych artystów, którzy będą ko- 


lejną atrakcją naszej restauracji. Trevor 
Chan zapowiada, że tak jak w prawdzi- 


wym życiu, pracownicy będą mieli 


swoje wady i zalet. Niektórzy kelnerzy 
mogą naciągać klientów na rachun- 
CHNCW ZZA ZNYZTCIEW NN 


wadzenie nocnego klubu w centrum 


miasta, możemy być prawie pewni, że 


UGA Z przerażającymi potńajani, w tym 
AJ SUE ZA La oz razi 1 
OE LILLY WAWOCCTACINCH 
Ciekawostką jest fakt, że przez cały czas 
naszym przygodom ma towarzyszyć 
mroczna muzyka z opery Wagnera. 


któryś z naszych pracowników posta- 
nowi rozprowadzać tu narkotyki, co jed- 
nocześnie może spowodować najazd 
policyjny i proces sądowy. 

Po zapowiedziach można sądzić, że 
będzie to program dla wszystkich, któ- 
rzy planują założenie własnego biznesu 
gastronomicznego, ale wydaje nam się, 
ZO IS ESS EYE Ty kgE 
REZ EU NKOOWZLA AO ETL 
0 zacięciu ekonomicznym, którzy chęt- 
nie sięgną po „Restaurant Sim”. 


ELITE FORCE 1! 


© Wydawca: 
Activision 
e Producent: 
Ritual Entertainment 
e Premiera: 
Jesień 2002 


za w broni np.: faser, romuliański dysruptor tricorder i | j inne 


aa GL dane: Z nowych atrakcji tej czeki ge programu ma być wprowadzenie walki przy zerowej grawitacji. Gracze 


będą musieli być uważni, gdyż każdy strzał będzie powodował zmiany w ruchu bohatera. Gra wykorzystywać będzie, do- | | 


rze | e już IE engine m» lil”. Premiera Mig pora ma PRA A 2002. 
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o przeczytaniu tego tytułu fani monumentalnej 
serii spod znaku 3DO z pewnością wstrzymali 
oddech. Tak. Nie mylicie się. Jeszcze trochę I ko- 
lejna część naszego ulubionego RPGa, w pełni spolsz- 





czona, trafi na półki sklepowe. Ten dzień jest już bliski. 


My jednak, by nieco ostodzić gorzki czas oczekiwań, 


postanowiliśmy przynajmniej pokrótce przybliżyć Wam 


wrażenia z wersji „beta”. Trochę w nią pograliśmy. 
Na pierwszy rzut oka wszystko wygląda ... niezbyt 


zachęcająco. Statyczne intro skutecznie ostudziło nasz 
gorący entuzjazm. Żywcem przeniesione na (OIG ko- 


miksowe rozwiązania niestety słabo się tu sprawdzają. 


Historia jest prosta. Dawno, dawno temu, ludzie i in- 


ne rasy, żyły sobie w dosa | Pad PIĆ Bigo 


Ró 
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I 
lecz wszystko było jak zawsze. Potem pojawił 
się Verhoffin i po kilku zatargach z miejsco- 
wymi imperatorami postanowił gros znanego 
świata obrócić w perzynę. Nie pei jednak „4% 
SZALE KZ EO EESTI 
ziemską rewolucję, dał światu nowy metal, 
Elemental Thjorad. Był on łatwy w obróbce i 
łatwy do „umagicznienia”. Jak się zapewne dó- * 
myślacie Elemental Thjorad stał się wkrótce 
przyczyną wielu wojen skutecznie wynisz-- 

czających  nowopowstałe 
klany. Wreszcie nadszedł 
czas by zburzyć ten po- 
rządek. Jedynie zjed- 
noczenie 
wysiików 





—_ Nie bez przyczyny cały świat zaczy- 
ga Mg aa zżyeowok odj 









a. "m Hoy do wykonania i odarte z ro- 
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BRONZE AMULET 
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wszystkich sześciu królestw może odsunąć nowe, 
zbliżające się wielkimi krokami, śmiertelne zagrożenie. 
Jak zwykle najdelikatniejszą w Świecie misją zostali 
obarczeni nasi bohaterowie, nie posiadający za grosz 
doświadczenia, ani pozycji społecznej, żóttodzioby. 
NYCYCUWAEEINI JAK URE EULA 
niewiele się zmienią. A szkoda, bo jest na co 

narzekać. Nie chodzi nam tu bynajmniej o 
OKUCIA o ANY Jęz lo 
wanie, ale o klimat. Dobra fabula wy- 

- maga nie tylko treści ale i oprawy. 
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_ mantyzmu misje do spełnienia. One nigdy nie 
- obudzą takiej żądzy przygód, jaka towarzyszy- 
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NY UOSZZNE fabuły to nie jedyne 


PLENS które niemile nas zaskoczyły. 
DUO system podziału na magię światła, 
Oc ducha, i elementów bardzo za- 
_. wiódł wszystkich, którzy 
upodobali sobie kombi- 
nowanie czaro- 
dziejskich 
specjali- 


zh 



































zacji. Już nie da rady 
ogłaszać Się magiem 
„ognia, a tylko elementalistą. 
To też chlubne, acz nie tak pre- 
stiż0owe naszym zdaniem zajęcie. ;) 
Tyle narzekań. Napisaliśmy o tym co 
nam się nie spodobało, ale przecież nikt nas 
do grania nie zmuszał. Po 
prostu mimo wszyst- 
ko dobrze się ba- 





wiliśmy. 
Grafika co | 
prawda ma A 





rzuca na kola- 
na, działa jed- 
ak. sprawnie. 
Jest, co budzi Ww 
wy podziw w wersji „be?* 
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Jdt © Wydawca: 3DO 
dla oka lokacje, prawdziwie przezroczyste 
szyby domów, rozświetlone światłem witraże 
OSOO UCZE RZEC NYLON reali 
stycznie uformowane chmury i towarzyszą- 

ce nam nocą roziskrzonę milionami - m 
gwiazd niebo sprawiają, że ZU się e 


jak w bajce. 


© Dystrybucja: CD Projekt 
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Zaimplementowana w grze muzyka jest ładna, a jeśli 
się znudzi można ją po prostu przyciszyć. Za żadną ce- 
nę jednak nie polecamy nikomu całkowicie pozbawiać 
się dźwięków dobiegających z głośników. Słyszymy 
uszami naszych bohaterów. Prawdziwie trójwymiarowy 
„radar słuchowy” znajduje pełne zastosowanie! Zanim 
jeszcze zobaczymy przeciwnika, po wydawanych przez 


dO CHA Z 
kach, możemy 
zidentyfikować 
nie tylko rodzaj 
zagrożenia, ale i 
UPAJODZONACE 
(i GRZE 
ogr to( q(ofyA 
Mimo mnó- 
Stwa uprosz- 
WMO 
wprowadza- 
KLR EGNGS 
naleń' zabawa, 
WZA Ujajiz 


wyobraźni i zaangażowania ze strony grające- 
_go potrafi być naprawdę wciągająca. Nie jest 
to co prawda produkt, którego się spodziewali- 
KE) ale | tak z niecierpliwością wyczekujemy 

a dnia jego pojawienia się na półkach sklepowych. 
_ Wtedy na pewno uraczymy Was recenzją. Już 
teraz polecamy „Might 4 Magic IX” waszej uwa- 
dze. Czy odniesie ona sukces swych poprzedni- 
— czek? O tym zadecydujecie Wy Drodzy Gracze! 











e Producent: New World Computing 


e Strona WWW: www.3d0.com 








e mię składającą się Z 2 inagtznych 


















czasu _ ostatniej 
wersji, a rezultaty tych 
zmian są oszałamiające. Teren 
gry zostal przedstawiony w pseu- R 
do 3D. Zamiast płaskiej dwuwymiarowej $ 3 
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fia terenu, pasma gór z przełęczami, magiczne lasy i je- 
ziora. Wszystkie struktury architektoniczne zachowują 
teraz bardziej realistyczne proporcje (wszyscy grający 
we wcześniejsze wersje „HoMśM” pamiętają za- 
pewne, że bohater na mapie gry miał tę samą wiel- 

kość co miasto lub kopalnia). Wszystko oddane 

jest w najdrobniejszych szczegółach, cały świat 

żyje, tętni kolorami, a dodatkowo temu wszyst- 













je ma 4 
co zaprze- 
czać, seria gier 
! „Heroes of the Might and 
! Magic” jest jedną z najstynniej- 
szych serii strategicznych gier tu- j "M 
rowych, a każda nowa graztego cy- W tego magicznego świata: 
klu powoduje potężny ślinotok u tysięj 1 +. Ostrza Armagedonu i Miecza kiemu towarzyszy cudowna muzyka. 
cy graczy, pianę wściekłości na ustach - Nielicznym bohaterom udaje si Czasem samo patrzenie na całą odkrytą już 
setek krytyków a także wyznacza nowe: u życiem przez magiczne portale, | przez nas mapę magicznej krainy, spra- 
nony dla programów tego typu. Ostatnia od- nym znich | jest. Emilia Nighthaven która wia wiele radości. Ale sam wygląd nie 











zetknięcia A, 
się dwóch naj- + 
_ potężniejszych broni 





















« słona programu z tej serii miała miejsce w po dotarciu do nowego Świata stanie do wal- stanowi podstawy dobrego grania, 
4999 roku (ukazało się ponadto kilka dodatków ki z nieśmiertelnym królem Magnusem, więc Co jeszcze oferuje nam ten 
do gry, ale podstawa pozostawała niezmienio- władającym mechanicznymi smokami. program? Jeżeli chodzi o wątki 
na). Dla tych którzy nie mieli okazji zetknąć się, przed- Kolejnym bohaterem jest Wychowanek wam- ekonomiczno-strategiczne 
stawiamy krótki zarys idei gry. Otóż polega ona na stop-  pira, na wpół umarły nekromanta, który rozpo-. nie zmieniło się wiele od 
a czyna tworzenie armii martwiaków. Przyjdzie części poprzed- 
dawac a” nam też śledzić losy młodego barbarzyńcy, któ- nich, nadal roz- 




















ry stanie do walki O władzę w swoim plemieniu, wijamy miasta 4 
3 pomagać też będziemy mlodej królowej piratów, by CJ |. rE 
, Bektóra ruszy na podbój Złotego Morza.-To'tylko kil- a_P 
3 kaz ważniejszych wątków historii, które będzie- 

my obserwować wraz z rozwojem akcji 

„Heroes of tne Might and Magic IV”, a ponieważ s 
gra oferuje nam aż sześć potężnych kampanii | 
na pewno nie będziecie się nudzić jeżeli cho- 
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waż też zostala wykonana w trybie pseudo 
stwarzą to więcej możliwości taktycznych. 
Niestety nie dane nam było przetestować wer- 
sjyfnultiplayer, gdyż firma 3DO pragnąc do- 

ifzymać terminów dotyczących premiery, 
zdecydowała się na wypuszczenie progra- 
mu bez tej opcji. W ciągu najbliższego mie- 
siąca powstanie jednak patch uruchamiają- 
cy ten tryb. Mimo tego mankamentu firma 
3DO ponownie stworzyła wielki hit, który 
przed ekranami monitorów zgromadzi ty- 
siące graczy. Polska wersja programu bę 

* skwar dzie dodatkowo zawierała gry „Feros of the 

we potężne jednostki. Pewnym novum jest wprowadze- Might 8 Magic I' i 

nie budynku-więzienia, w którym przetrzymujemy poko- „Heroes of the 

nanych bohaterów, ciekawym rozwiązaniem jest również Might 8 Magic II" | 

pomysł z karawanami dzięki którym możemy przemiesz- (Gold Edition). | 

czać wojska między naszymi miastami. Kolejną i nową 
rzeczą jest również to, że w tej części zmuszeni jesteśmy 

do dokonywania pewnych wyborów w trakcie wznosze- 

nia miasta, wybudowanie pewnych struktur, uniemożli- 

wia wzniesienie innych. Jednak największym zmianom 

ulegli bohaterowie | i sama walka. Przede wszystkim DO- 


Sr" 
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GEE 


wie, lub może się ona. 
składać wyłącznie z Sa- 
mych bohaterów. | 
Walka toczy się 


e 


m WZ 
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wiezdne Wojny” otoczone są kultem, a jego wy- 
znawców można spotkać w najróżniejszych za- 
kątkach świata. Dlatego poniższa recenzja stwo- 
rzona została w oparciu o opinie niemal całej załogi 
„Gier Komputerowych”, a dla formalności podamy, że 
nie wszyscy z nas są wyznawcami tego kultu. 
Pojawienie się każdego kolejnego filmu czy gry z te- 
go cyklu wywo- 
łuje zawsze 
wielkie poru- 
szenie. Nic 
WIEJAOPAWS 
go, że ten tytuł 
był oczekiwa- 
WArESCYJwicE 
gólnym wytę- 
sknieniem. > 
Ale gdy już 4) 
(JENUCUCWO O / 
nasze łapki, to 
CIECIE 
pierwsze wrażenia były takie sabie. Gra 
„Jedi Knight Il: Jedi Outcast” powtarza- 
ła ograne rozwiązania z wielu znanych 








strzelanek. Jednak w miarę rozwoju ak- $- Y""E 


cji, wciągnęła nas bez reszty! Firma 
LucasArts przy współpracy z Raven 
"Software, po raz kolejny stworzyła 
wspaniałą grę. Można powiedzieć, że w 
tym jednym programie znaleźliśmy emocje rodem z 
„half Life" z akcją w stylu „Max Payne”, a wszystko 
to osadzone w cudownym wszechświecie 
„Gwiezdnych Wojen”. 

Podobnie jak w poprzednich dwóch czę- 
ściach, teraz również wcielamy się w rolę na- 
jemnika Kyle Katarna, który po ostatnich 
przejściach postanowił zrezygnować z ka- 
riery rycerza Jedi, obawiając się, że mo- 
że go skusić ciemna strona Mocy. 
Niestety zły los ponownie rzucił 
go w wir wydarzeń, które mogą 
zaważyć na losach Rebelii. W 
OJEW ŁZEWNAN SIN 
które zlecił mu Mon Motha, 
oz BIEEICEMOYIENIE 
tajnej broni Imperium, me- 
chanicznych żołnierzy po- 
trafiących pano- 
Z (ONLCCe 
Mocą. 
Kyle 
musi 
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więc ponownie wstąpić na ścieżkę Jedi. 

W grze tropiąc mroczne machinacje Imperium przyj- 
dzie nam walczyć w 24 misjach. Odwiedzimy przy tym 
wiele interesujących miejsc, znanych z filmowej sagi 
np.: Bespin - miasto w chmurach czy Yawin. Ale też cze- 
kają nas całkowicie nowe lokacje, takie jak kopalnie na 


planecie Artus czy też olbrzymi statek Doom Giver. W 


trakcie wędrówek spotkamy wiele znajo- 
mych twarzy np.: Lando Calrissiana, 
Mon Mothę i samego Luka Skywalkera. 
Gra „Jedi Knight Il: Jedi OQutcast"” nie 
jest typową przedstawicielką gatunku 
przygodówek. Jej największą zaletą 
jest oczywiście walka. Pierwsze etapy 
pelne są szturmowców Imperium, któ- 
rzy setkami 
padają od 
strzałów na- 
szego blaste- 
ra | ciosów 
ESL 
miecza. Do 
naszej dys- 
pozycji pozo- 
staje również 
wiele innych 
rodza- 
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| e Producent: Raven Software 


jów broni począwszy od. cichej kuszy, którą posługują „ 
się potężni Wookles, do śmiercionośnego działa jono- 
wego. 2 misji na misję zyskujemy także mioc rycerza | 
Jedi, którą pozwala na coraz skuteczniejsze pozbywanie OR 
się wrogów Rebelii. Fajne jest „Przyspieszenie”, użycie 
którego powoduje, że przeciwnicy poruszają się jak w 
zwolnionym tempie i „Kontrola Umysłu”, która sprawia, 
że przeciwnicy walczą ze sobą, albo otwierają dla nas 
zamknięte drzwi. Wraz z rozwojem gry nasza moc stają 
się potężniejsza (są trzy poziomy zaawansowania). Z 
misji na misję coraz lepiej władamy mieczem świetl- 
nym. Nasz bohater ma do dyspozycji trzy style walki. W 
zależności od tego, który preferujemy, nasze ciosy 
mieczem mogą być błyskawiczne, rozpraszające 
przy tym przeciwników, ale nie czyniące wie- 
lu uszkodzeń. Możemy jednak zde- 
cydować się na powolne, ale za 

to precyzyjne, śmiercionośne > 
cięcia. W trakcie pojedyn=- 
ków na miecze, przyda- 
je się możliwość 4 
przełączania  * A 
widoku z 

KK 4 
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'e Wydawca: LucasArts 
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e Dystrybucja: Lem 
e Strona WWW: www.lucasarts.com 















osoby na widok z tzw. trzeciej 
osoby. Oczywiście poje- 
dynki na miecze świetlne 
należą do najbar- 
dziej widowi- 
SWANN 
ZIE 
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niale, pomieszczenia pelnego 4 INA? 
KBDZNUNEWACNNCE 0777 

p o sekundach opada poziom 4 0 

uży- adrenaliny, pomieszcze-  * 
ciu nie jest pelne martwych 

szturmowców, a Ty spokojnie (z charakterystycznym 

dźwiękiem) wyłączasz miecz świetlny. Uff... 

Jeżeli chodzi o Al (sztuczną inteligencję) 
przeciwników, to jest ona naprawdę wy- 
soka. Komputerowi przeciwnicy 
' o współpracują ze sobą, kryją Się 

h za przeszkodami, a gdy prze- 
grywają, wycofują się na 
bezpieczniejsze pozy- 

cje grupując się w 
większe oddziały 









itp.. Szturmowcy - 


potrafią spaniko- 
wać, kiedy zabi- 
jesz dowódcę 
oddziału. Te 
bajery  na- 
prawdę 
podnoszą 
grywa|- 
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Grafika gry nie powala wprawdzie na kolana, ale po- 


nownie engine z „Quake Ill” staną! na wysokości zadania. 


Na uwagę zasługuje także oprawa dźwiękowa. 


, DOZNAĆ zostały oddane wszystkie dźwięki. Strzały 
| z blasterów czy uderzenia miecza Świetlnego. brzmią, 


jak te z filmu, a muzyka zmie- 
nia się cały czas dostoso- 
wując do tempa akcji. Gdy 
skradasz się, Cichnie I spo- 
walnia, a gdy zaczynasz 
biec, przyśpiesza. 


m JĘ Z «z | Na pochwałę zasługuje 


również opcja multiplayer. 
Została dopracowana w 
| najdrobniejszych szcze- 
| gółach, a oprócz standar- 
_ dowych misji, takich jak 
„Zdobądź Flagę , pojawila 
się nowa, która przyspo- 
rzyła nam już kilku nieprzespanych nocy. Chodzi o 
„Pojedynek”, jest to walka jeden na jednego przy 
użyciu mieczy laserowych. Wygrany pozostaje na 
arenie, zaś przegrany, udaję się na ławkę oczekują- 
cych. Bomba! 

Jeżeli więc Drogi Graczu na hasło „Star Wars” nie do- 


stajesz gęsiej skórki, ale po trzech pierwszych godzi- 


fach gry nie będziesz miał dość, to witaj w klubie! 
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Nie tylko miłośnicy Gwiezdnych Wojen 
będą zachwyceni. , 
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snego zła 
awno te- ZŁĄ OSANNCE 
mu, na kon- EHDZENCONAE 


tynencie "a OWOYWIELSCWJE WIE 
Aranna nad wspaniałe lecz ocalał tylko jeden, dziesiąty LANE OrZEJZJS 


Imperium Gwiazd nadcią- i najbardziej zaufani żołnierze upadającego 
gnęly czarne chmury Imperium Gwiazd wycofali się daleko na za- 
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zdołały jeszcze zniszczyć. 

Pośród urwistych szczytów górskich i bogatych dolin 
zalożyli Królestwo Ehb, które przez następnych 300 lat cie- 
szyło się wolnością i pokojem, ale... 

No wlaśnie, wszystko ma swoją cenę. Często w 
„obronie Królestwa powoływano zlych czarnoksiężników, 
dle teraz nadszedł czas zapłaty. Do obrony Królestwa 
stanąi pewien... farmer. 

Oto historia będąca wstępem do najnowszej, wydanej 
przez firmę Microsoft gry akcji opartej na systemie RPG. 
Fabuła „Dungeon Siege” osadzona została w Świecie fan- 
tasy, a Ty, Drogi Graczu masz okazję wcielić się w postać 
farmera, na którym spoczęła odpowiedzialność za przy- 
szłe losy Królestwa Ehb. 

Rozgrywka w „Dungeon Siege” prowadzona jest w 
bardzo rozległym i niezwykle ciekawym, trójwymiaro- 
wym (izometryczny widok pola akcji) Świecie, bogatym 
w różnorodne lokacje i potwory. Podczas podróży napo- 
tkamy wielu bohaterów niezależnych, z których niektó- 
rzy będą prosić nas o pomoc, dając tym samym możli- 
wość wypełnienia wielu ciekawych questów. Innych bę- 
dziemy mogli przyłączyć do drużyny, która może liczyć 
nawet osiem osób. 

Na samym początku, wykreowany przez nas bohater, 
będzie jedynie odważnym jednak niezbyt wprawnym w 
boju farmerem. Jednak wraz z rozwojem fabuły i prze- 
biegiem akcji, dzięki zdobywaniu doświadczenia w po- 
slugiwaniu się bronią sieczną, jak również w rzucaniu 
zaklęć ze szkoły magii Natury i magii Bojowej, będziemy 





mogli rozwijać takie cechy jak: sila, zręczność, 
inteligencja. Będzie to miało wpływ na bsżuś' 
skuteczność podczas walk. 


Swoją konstrukcją, 
„Dungeon Siege” przypomi- 
na trachę „Diabło”. 
Nie jest to oczy 


(IE 





wiście 
ISM) 
(00: WAWIE 
mniej zauważalne są 
pewne elementy bardzo ją | 
NZADNILUCIKOCWW UA m 
Graficznie „Dungeon | — 
Siege” prezentuje się 
bardzo atrakcyjnie. 
WUMUCIYZIEE 
WALESKYEIA 
zarówno krajo- 
W CYAZANLOTY[4L U 
ESMSZZNOWYSWA 
stacie wykonane są Z 
wielką dbałością 0 hh. SA = 
szczegóły. a m. 
Także oprawa audio ki » w" p 
stol na przyzwoitym | | 
poziomie; w tle słyszymy ot R a bk. 
zykę, a wszystkie efekty > 
dźwiękowe przypomi- 
nają swoje natu- 
(So Nz 
wiedniki (szczególnie 
odgłosy wydawa- 
ne przez gi- 
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nące Kościo- 
trupy :)) 
Mimo, że gra nie 
będzie zlokalizowana to je- 
steśmy przekonani, iż znajdzie 
OWOCE OOPZLEANM OW 
7 kim wśród wielbicieli „Diablo” oraz in- | 
nych gier akcji opartych na systemie RPG. 
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pewnością wielu z Was miało kiedyś okazję zwię- 
dzać Trójmiasto. Oprócz zabytków architektonicz- 
nych gwoździem programu jest przechadzka na- 
brzeżem przy którym cumują wspaniałe okręty, które kie- 
dyś dzielnie broniły ojczyzny przed obcym najeźdźcą. 
Wspaniała „Błyskawica” z okresu Il Wojny Światowej ze 


5 BEEN 0000 ZEE MUZ 
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rzonych i doskonale udokumentowanych realiach histo- 
rycznych, miłośnikom Il Wojny Światowej pa prostu nie 
może się nie podobać. 

Do tego wszystkiego 
dodać należy zaimple- 
mentowane w programie, 
bogate możliwości gry 


| dla wielu graczy, pozwa- 
 lające nie tylko na wspól- 
| ną rozgrywkę z innymi 
- posiadaczami „Destroyer 


swoimi olbrzymimi działami, torpedami, bombami głębi- 

nowymi itp. Jeśli na widok tego wszystkiego przeszedł Ci 

dreszczyk emocji to z pewnością gra „Destroyer 

Gommand" ze stajni Ubi Soft jest produktem dla Ciebie. 
Co czeka młodego adepta na wilka morskiego? 

Konwoje - niemiłosiernie dłużące się, ale 

emocjonujące, polowania - najeżone 

czającymi się w otchłaniach wrogi- 

mi okrętami podwodnymi, desanty „4 

- wibrujące atakującymi z powie- 

trza zwinnymi bombowcami, i wiele 

innych. Już sam pomysł na grę jest 

wyborny. Wierna symułacja dowo- 

dzenia niszczycielem osadzona w 

dobrze odtwo- | 


Command" ale także z 
kumplami, którzy mają 
„Silent Huntera Il" (wy- 
magany path 1.1). 


Możliwości te, jak sami WW 
zobaczycie mają niebagatelne znaczenie, gdyż inteligen- 


cja naszych komputerowych przeCiWfików, nawet po 
instalacji wspomnianego już update a, pozostawia wiele 
do życzenia, a zdolności bojowe okrętów sojuszniczych, 
lepiej przemilczeć. żenujące w swej częstotliwości krak- 
sy do jakich dochodzi z winy fóWarzyszacych nam stat- 
ków, mówią same za siebie: 


Obojętnie czy wcielicie się w podwod-4ł 


nego wojownika państw 
Osi, czy też do- 
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wódcę amerykańskiego niszczyciela, przyjdzie Wam wal- 


czyć w warunkach stworzonych za pomocą tego same- 
96, niestety niezbyt rozbudo- 
wanego graficznie enginu. 
Jego podstawową słabością 
jest morze i pojawiające się 
/ łu 1 ówdzie wybrzeże. 
.. Pomimo dbałości z jaką od- 
5. dane zostały rzeczywista linia 
1 brzegowa i rzeżba dna mor- 
. skiego, zarówno ziemia jak i 
otaczająca nas zewsząd wo- 
da nie urzekną swym pięk- 
nem. Są spłaszczone i bez 
wyrazu, kompletnie pozba- 
wiono je także jakiegokolwiek 
życia. Na szczęście pozostałe elementy grafiki: wybuchy 
oraz towarzyszące im dym i ogień, statki, samoloty, ich 
uzbrojenie i wyposażenie dódaikowe zachwycają plasty- 
ką i doskonalą dbałością © szczegóły. 
Ogólnie gra jest dobra i godna polecenia wszystkim, 
którzy interesują się historią Il Wojny Światowej | 
odkryli w sobie duszę wilka morskiego. 


g 
$ 
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© wyszukiwarka © 
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ą królami nocy, prawdziwymi myśliwymi o nad- 
Nz ZOSTA CIH KAZANIE 
teligencji. Te wyjątkowo grożne, krwiożercze 
istoty mają jednak pewną słabość. Warunkujący ich 
istnienie głód krwi, którego nie potrafią opanować. 
Mowa oczywiście o wampirach. Dla niektórych to zwy- 
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kłe bajki, ale są ludzie traktujący wampiry jak coś wię- 
cej niż tylko zwykłe wymysły. Fascynacja tymi stworze- 
EU UO rZE tel Woj eu iezyze Ozeo YZ 
sądku. W wielu krajach istnieją nawet kluby w których 
spotykają się osobnicy przeświadczeni o tym, że są 
„wampirami! Jednak bez względu na to co mówi się o 
tym zjawisku, jedno jest pewne, stało się ono częścią 
"nowożytnej kultury. Wampiry obecne w książkach, fil- 
mach, grach i wielu innych dziedzinach naszego życia. 
Opisywany właśnie tytuł należy do jednej z najpopular- 
niejszych serii gier komputerowych o tych żywiących 
się krwią stworzeńiach. 


„Blood Omen 2" jest sequelem gry wydanej na : 


PlayStation w 1996 roku. Akcja 
umiejscowiona 
jest jakieś 

















300 lat po wydarze- gha— 
niach z części NE: 
pierwszej, ale rów- 
nocześnie na bardzo 
długo przed historią 
przedstawioną w 
ll „SQul 
Reaverach”. Bohater 
gry to znany wszyst- 
MUNOZ 
cym już styczność z Pa 

tą serią, wampir Kain. m 
Prawdopodobnie jedna z 
najbardziej okrutnych, złych i zdemoralizowanych po- 
staci jakimi kiedykolwiek przyszło Nam pokierować. 


Tym razem zostaje on uwikłany w wojnę z e” 


Sarafanami. Armią fanatyków, która przejęta kon- 4 
trolę nad rządzonym dotychczas przez Kaina Ą 
miastem Nosgoth. Wielka strata i upokorzenie, 
którego doznał, bardzo rozzłościło krwiożer- 
czego wampira, mówiąc najłagodniej. 
Naszym zadaniem będzie przeprowadzenie 
Kaina przez Szereg leveli, by ostatecznie 
mógi on dokonać swojej strasznej ze- 
msty. I tu już poja- 
ją  wiają się 
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pierwsze niedociągnięcia. 
Fabuła gry nie jest, aż 
tak wciągająca i dobra 
jak u poprzedniczek. 
| We wszystkich. in- 
0 nych tytułach z tej 
|. serii stala ona na 
AEYŻZZTIN NE 
NIZTUEJERUEJ 
niestety jest 
LEAR = 
Kolejne, bar- % 
dzo rzucające się 
w oczy wady znajdujemy 
w sposobie prowadze- 
nia walki. Jest to je- 
den z ważniejszych 
AGES 
ale niestety roz- 
wiązania jakie 
tu  zastoso- 
wano pozo- 
stawiają 
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h wiele do życze- 
nia. Walka jest 
wyjątkowo sche- 
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2' zaskakuje już od samego początku. * 
Zastrzeżeń nie budzi za to muzyka. Na tle 
calej reszty wypada całkięm dobrze. 
Aha, jeszcze jedno. Nic tak nie irytuje 


IE CZĘŚCI 
t o ZIM 
Ul dz. 


4 FF e ej ł 'n | hi le m ni a (mi POI 
auUuld IIS. ię z i Y U Nall i JIG L I UŁŁ. 


(DRE JAA A dei Loaiza aa dan) kd doc LoL 





tyczna i bezsensowna, to dwą określenia, 
które wydają się nam najbardziej ade- 
kwatne. Wszystko sprowadza się do blo- 
kowania ciosów i wyprowadzenia ataku w 
odpowiedniej chwili. A co najdziwniejsze 
walczyć można tylko z jednym przeciwni- 
kiem jednocześnie. W czasie gdy my bę- 
dziemy zabijać jakiegoś wroga reszta jego 
kompanów stoi z boku patrząc i cierpliwie 
W CIECIE EO EJNDIOR Ce oo os rITE 
my występujące w obu „Soul Reaverach” 
bardzo irytujące i przeszkadzające w roz- 
grywce problemy z kamerą, a otrzyma- 
my pełen obraz walki w tej grze. 
WZOOUUEIYSWYAOWYC O EIA YACH 
merą, ale to nie wszystko, zostało jeszcze 
sterowanie. Nawęt poruszanie sprawia 
YZ CZCZO OO UG UZ 
pozwolono Nam używać tylko pod- 
czas potyczek z przeciwnikami. 
OSELUYAT ENIE WZETUYENYZ] 
się do przemierzania kolejnych leveli, 
zabijania setek przeciwników i 
| rozwiązywania banalnych 
zagadek koncentrujących 
się na problemie gdzie 
znależć. dźwignię umożli- 
wiającą pokonanie jakiejś 
przeszkody. Grafika, która 
teoretycznie _ powinna 
UOR TOYO ANC OJY 
aż ' takiego wrażenia. 
Przemierzając początko- 
+ we plansze nie widać tego 
£4 wielkiego rozmachu graficz- 
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człowieka jak brak możli- 
wości przerywania cutsce- 
nek. Niestety tradycyjnie 
WEG cyz F 
zlość) ta opcja została po- 
minięta. Więc trzeba będzie 
uzbroić się w cierpliwość 
przy zabawie z tym tytu- 
lem. Zabawie nie najwyż- 
szych lotów w dodatku, 
która nie raz rozczaruje za- 
miast cieszyć i dostarczać 
rozrywki. 
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Wymień przynajmniej po 
5 filmów z Van Dammem 
i sandrą Bullock. 


WYGRANIA: 


4 filmy ROZKAZ na DVD 
i 4 filmy SYSTEM na DVD 


NA ODPOWIEDZI, WYŁĄCZNIE NA KARTKACH POCZTO- 
WYCH, CZEKAMY DO MOMENTU UKAZANIA SIĘ NASTĘP- 
NEGO NUMERU GIER KOMPUTEROWYCH. PRZESYŁAJ- 
CIE JE NA ADRES: GRY KOMPUTEROWE, UL. MARSA 6. 
04-202 WARSZAWA. POWODZENIA! FUNDATOREM NA- 
GRÓD JEST FIRMA WARNER BROS. POLAND 
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Szego szacunku i uznania. 
Najnowsza gra piłkarska wydana przez EA oferu- | 
je możliwość zagrania jedną z 41 drużyn narodo- l a 
wych na Mistrzostwach w Korei i Japonii. d 
Polepszono grafikę dopieszczając wygląd 
zawodników i otoczenia. Publiczność wy- . 
gląda i zachowuje się bardziej naturalnie, 
rzeczywiste stadiony oddane z fotogra- 
ficzną dokładnością, narodowe flagi, 
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Ivy, 


wielkie maskotki będą cały czas nie- 
ustannie cieszyć nasze Oczy. 
Oczywiście to tylko dodatki, bo 
wszystko koncentruje się 
przecież wokół samej gry. A 
rozgrywka jest identyczna 
jak w „Fifie 2002". Czyli, że 
wszystko opiera się na Sys- 





s Wydawca: E | 
. obawie A porę 
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z tym ten dziwny pan, który potrafi 
tylko biegać i gwizdać. A poważnie 


mówiąc, nie mamy wielkiego wyboru 
bo w demie mamy tylko jedną połowę 


meczu między Meksykiem a 
Urugwajem. Po prostu wyjdźcie na 
boisko i wygrajcie! Powodzenia. 


temie 

podań i 
strzałów 
zależnych od 
paska sily. Do 
nowych elemen- 
tów należy wpro- 
wadzenie do 
drużyny tzw. 


gwiazd czyli zawodników wybijających się ponad prze- 
ciętność. Tacy gracze biegają szybciej, lepiej się kiwają, 


strzelają silniej i celniej. A to wszystko naprawdę daje 
się odczuć podczas prowadzenia rozgrywki. Ale to nie 
wszystkie zmiany jakie wprowadzono w tej grze w sto- 
sunku do poprzednich części. Poprawiono sztuczną in- 
teligencje, co zwiększyło poziom współpracy między 
zawodnikami. Dzięki temu gra na boisku stała się jesz- 
cze bardziej realistyczna. Teraz piłkarze walcząc o piłkę 
będą się przepychać miedzy sobą, ciągnąć za koszul- 


JAK GRAC 


Hm, to ciężkie pytanie. Więc generalnie umiesz- 
czać piłkę w bramce przeciwnika w jak najkrót- 
szym czasie i jak najczęściej. Sposób na 

wykonanie tych czynności zależy tylko 
i wyłącznie od Waszej pomysłowości. 
Oczywiście dopóki będzie zgadzał się 


. Leżący na ziemi przeciwnik 























| EKSUACINEELII: 
A - lob i wślizg 

S - podanie 

D - strzał i odbieranie piłki 

Q - nakaz wystawienia się dla partnerów 
Kursory - kierunki poruszania się 


stości. Aż miło popatrzeć na obrońcę walczące- 
Z napastnikiem, o to kto pierwszy dojdzie 
do piłki. Pojawiły się również powtórki tad- 
niejszych akcji, które nie zakończyły się 
golem. A wszystkie są zrobione dosko- 
nale. Najazdy kamer potrafiących zwal- 
niać i przyspieszać tempo wyglądają le- 
piej niż te w telewizji! | tak za każdym ra- 
zem, gdy pojawi się ku temu okazja: gole, 
faule, spalone, strzały minimalnie mijające 
bramkę. Chciałoby się rzec, że z pewnością 
lepiej już nie da się 


ki, przewracać nawzajem i robić tego zrobić. Ale wolimy nie ryzykować bo w EA pracują 
wszystko to, co robią w rzeczywi- najlepsi z najlepszych, czego po raz kolejny możemy 
doświadczyć. W podsumowaniu, stwierdzamy z czy- 
stym sumieniem, że to obecnie najlepsza piłka nożna na 
PC. | z niecierpliwością czekamy, aż po raz kolejny bę- 
dziemy zmuszeni odwołać te słowa. 

Na naszym GD znajdziecie demko tego wspaniałego 
programu, więc będziecie mogli sami przekonać się O 
prawdziwości naszych słów. 
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Nie zastanawiajcie się nad jej kupnem. 4. 
Po prostu to zróbcie. 













1. To okrągłe (w pewnych kręgach nazywane piłką) 
2. Biały prostokąt przeciwnika (ponoć bramka) 

3. Nasz zawodnik w ataku 
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dynamiczną akcję polączono w niej z wiernie oddanymi kę jej prawdziwych możliwości. Użytkownicy 
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Trzynaście zaimplementowanych w grze misji rozgry- _ zagrać. Twórcy „Global Operations" najwyraźniej o Was 
wanych jest w wielu miejscach na całym świecie. zapomnieli niedwuznacznie sugerując wymianę syste- A 
Rozbrajanie i podktadanie ładunków wybuchowych, prze- „mu (to na pewno tajni agenci marketingowi światowe- 1. Marcin Powałka - Kraków 


różne misje ratunkowe, konwoje i zabezpieczanie obiek- go imperium Billa Gatesa :). „ Tadeusz Kamiński - Katowice 
tów, to chleb powszedni naszych bohaterów. Każdy z _ Darek Bielski - Łódź 

nich wyposażany jest w sprzęt jaki mu zakupimy, a 
wszystko co ma i z czego strzela widziane jest przez in- O Mariusz Matek - Warszawa 
WJ Z W Z X BP "R Konrad Grochowski - Warszawa 


Janusz Szwejk - Gdańsk 
| | | kę Agnieszka Chmielewska - Zielona Góra 
Sip, komunikacji Z ae na po. mf Paulina Hiwińska - Zagórze 
AU SOWRU ai | 0. Patryk Puszkowski - Kielce 
ABE "M 10. Wanda Raczek - Warszawa 
bmi ii ŻA NN R SJA 11. Tadeusz Andracki - Tarnów 
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P cydowanie an- 
s glojęzycznie 

OBU tytułem kryje się produkt całkowicie 
Modą ui zj tifeJt Interactive, developer i | U 
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© Só kosmiczną epopeją na miarę „Homeworlda”. 
U ZWI DOLOJ miał łączyć CÓW 







, Ofe TS BIES 
| ZEULLGCONCH WUDZSLJ a 
EULA CZACIE 
praktyką. W przypadku tej WI p 
_ niefortunnie przyjęto, że trój- 4 
przyciskowa mysz z wbudo- | 
_ wanym kółkiem przewijania, SĄ 
to obowiązkowe wyposaże- SĄ 
ÓW M każdego grącza. A Wał 4 
| ROZ wiadomo, że nie CZYJĄ ku 
ć "MZ PUSCIC SUSZE a 
- jest przecież stary OR, dwuprzy- 7% 
Giskowy gryzoń, koniecznie z regulami- 
"+. fiowym ogonem;). Autorzy nie zapropono- 
"wali nam tu żadnej rozsądnej alternatywy. 
OE OO DZU CWZUGWETACIY 
a. twórcy gry nie wzięli pod uwagę, że 
5 sterowanie rozgrywką trójwymiaro- 
wą, to zupełnie coś innego niż do- 
o wodzenie siłami w dwuwymia- 
fowych RTS-ach. Zatem trze- 
0a użytkownikom co nieco 
wyjaśnić. Tymczasem 
wbudowana pomoc 





"2.  ZTSRZEZN 
h NS JENNUESCH 
kolejne lek- 





cje raz | 









wiają się, | 
innym razem nie. Napisy znikają zbyt * 
szybko, a brak manualnego sterowania % 
tutorialem zmusza do ponownego urucha- 
miania całości, co jest mocno frustrujące. p 
Po tym niezbyt fortunnym wstępie, można TAJ 










nieść wrażenie, że dalej też będzie podobnie, czci 


gra wręcz eksploduje grafiką na bardzo wysokim poziomie. 
Prześlicznie renderowane gwiezdne 
I lokacje, wspaniale majestatycz- 
"U krążowniki i maleńkie, 
ZULU DAE) jak W 
STERNIEIECZKAE 
| pośród blyskających 
B| śmiercionośnymi fa- 
| BEDUZLCCO CH 
I] kosmicznej kanona- 
f dy, mogą zachwycić 
”/ każdego. Szkoda tylko, 
a że wszystko wczytuje się 
ań tak wolno. Nie pomagają żadne 
OCZ OOWC (HBA oyZzN oco) o) ZKL 
w Open GL, pod którego gra ta była dedykowana? 
Dopalacz na naszym komputerze testowym najlepiej 
ęlo(yZgo(( BI CHAO DRAY Tod Toyo 01 0Z2NE | EKAI0E 
bry produkt powinien sprawnie obsługiwać wszystkie 
co ważniejsze standardy obecne na rynku. 

Mocną stroną tej gry jest ciekawa, ilustrowana zgrab- 
nymi filmikami fabuła. Nie jest to może dzieło na miarę 
FK. Dicka, ale wciąga. Mutanty przemierzające między- 
gwiezdne przestworza, odbierające nasze rozkazy mocą 
swoich umysłów, sterują przeogromnymi statkami. 
Umożliwia to graczom identyfikację z maszynami I tiu- 
maczy bezpośrednie przełożenie zdobywanego przez 














e Wydawca: Lemon Interactive 

e Producent: Lemon Interactive 
e Dystrybucja: Lemon Interactive 
e Strona WWW: 


redakcji nia tej imprezie. 





























jednostki doświadczenia na 
(io HRT LOWYEH 

Dźwięk nie razi prymitywi- 
zmem, ale i nie zaskakuje 
AUTOK WCIEL KO 
prostu jest i raczej nie przeszkadza. Raczej, bo przyznać 
należy, że momentami słychać zbyt wiele na raz. 
Tocząca się bitwa potrafi wprawić nasze bębenki w stan 
bliski agonii. 

Zabierając się za tę produkcję, podjęto próbę stwo- 
rzenia lepszego „Homeworlda”. Nie udało się, ale i tak 
stworzono produkt wysokich lotów. Do pelni szczęścia 
zabrakio przysłowiowej kropki nad „i”. Po raz kolejny 
okazało się, że Polak potrafi. 

Na odnotowanie zasługuje fakt, że gra 
„otarmageddon” będzie sprzeda- 
wana również poza granicami 
WOZU CCC AR 
KADRA TZT deo foforzcjęj zh " all 

Jednocześnie zało- 
ga „Gier Kompute- 
rowych” dziękuje fir- 
LURE NI 
Interactive za 
trud i wysilek zorganizowania oficjalnej, okazałej 
premiery gry oraz za miłe przyjęcie przedstawicieli naszej 


















e Premiera: Już jest e Cena: 49.90 e Wymagania: PIII 500 Mhz, 128 MB RAM | 






http://starmageddon.gry-online.pl ha 
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eby ta GA 
recenzja była 
WU ira: Wio E iR 
się w czasie do gry „Privateer”. 
Pamiętacie? Był to symulator statku ko- 
smicznego, a gracz wcielał się w rolę między- 
gwiezdnego przewoźnika i awanturnika. a, 
Przed laty ten nowatorski tytuł, odnióstwiel- 5 
ki sukces, a oprócz drugiej części doczekał się 
AYO Zo ELEWACJE TE 
nym, wydanego w 1997 roku „Archimedean Dynasty”. 
Prezentowany właśnie „„Aquanox” to Sequel tego mor- 
skiego „,Privateera”. 

Pomysł z przeniesieniem gry w głębiny oceanów był 
naprawdę dobry. W pierwszej części wskutek 
strasznych  katakli- 


4 


zmów oceany zalały wszystkie 
lądy. Człowiek został zmuszony do zej- 
SHE ENCKO CWA PYKOUOW YA YEI CTH 
ludzkość ludzkość z trudem odbudowywała swoją 
cywilizację. Wkrótce okazało się, że w morskich 
głębinach nie jesteśmy sami! Oprócz nas, nie li- 
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była walka. 
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„ zwiadowcze. 

W grze występuje ok. 
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A” h rozwój, niestety 
| niezbyt wciągają- 
L , cej fabuty. Ten 
element został tu 
if ZLLI010R 
pracowany, 
gdyż 
najwyraź- 


ni s olE| ź w A, śj NE R d 
twórców gry ke 
najważniejsza 


cząc potworów, byla także inna, tajemnicza cywi- / 6 


izacja obcych. A ci jak się pewnie domyślacie, 
nie byli do nas zbyt przyjaźnie W i 
ZŁA LU yz Wa M 
ca, a nam raz jeszcze przyjdzk 
rować losami znanego z pie i 
części Emeralda Flinta. Z tą jednak 7 
różnicą, że tym razem, nie dosta- 
jemy już produktu na miarę 
„Privateera”. Ta gra przypomina bar- 
dziej takie produkty, jak „Taychon”, czy „Crime Cities”. 
Pieniądze uzyskujemy tylko i wyłącznie za wy- 
konanie misji. Dzięki nim możemy ulepszać 
nasze pojazdy dokupując dodatkowe tar-_ 
cze, lepszą broń, czy turbo dopalacze. 
Rodzaje zadań jakie wymyślili twórcy gry są 
raczej standardowe. Oprócz mnóstwa potyczek 

z wrogiem możemy liczyć na takie atrakcje, jak ochra- 
nianie transportowców, rajdy na placówki wroga i misje 
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* ona jest największą bołączką tego produktu. Po pewnym 


Czasie człowiek zna już wszystkie schematy postępowa- 
nia przeciwników, przez co rozgrywka staje się strasznie 


monotonna i nudna. Choć trzeba przyznać, że pokazane 


_ jest to wspaniale. Bowiem „Aquanox” to jedna z pierw- 


szych gier pisanych pod GeForce 3. Fotorealistyczne Śro- 
dowisko morskich głębin, które żyje własnym życiem, 
szczegółowe odwzorowanie powierzchni (ponoć stwo- 
rzono aż 8000 kilometrów kwadratowych), widowiskowa 








gra świateł i cieni robią rzeczywiście piorunujące WIEZA 
WE CUZ ta SOC LLIKTPLZWA 
szyć. Gra przy największej rozdzielczości, z WE z 
wszystkim bajerami graficznymi potrafi skakać na P IV 
1.4 GHz i 256 MB RAMu. Ale cóż takie teraz czasy i jak 
ktoś chce sobie pograć to musi mieć na czym. | 

Ostatecznie szkoda, że autorzy gry zmienili założenia z z 
pierwszej Części. Przez to zamiast czegoś naprawdę Gie ć 
brego otrzymaliśmy wprawdzie bajecznie wyglądającą, . 
ale prostą arcadówkę, której brakuje „duszy”. z 
jest naprawdę milo, ale wciągnąć się w to już znacznie 
trudniej. Choć niewygórowana cena i polskie napisy z 
GWINEI a do wsi L(ZJ8(0 diesen 
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Świetna grafika to za mało 
by powiedzieć, że gra jest dobra. 
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© Wydawca: Dreams Interactive 
e Producent: Asylum Games 

e Dystrybucja: Topware 

e Strona WWW: 
www.spacehaste.topware.pl 
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> aspekty, gdyż gra 
ania sprzętowe. Bardzo intere- w, 
tem jest umiejętność , 
Inych zdolno- 
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Dla tych którzy lubią nieskofnplikowana zabawę 
za niewielkie pieniądze. 
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się rzeczywisto- 

- ścią. Czy aby na 
pewno”... 

Dziś, dzięki 
komputerom 
możemy przy- 
najmniej w pew- 
nym stopniu 
spełnić nasze 
marzenia. W 
stosunku do po- 
łów z tej serii Na Rada ż 2002 ai” jest zupeł- 
nie świeżą, zaktualizowaną niemal pod każdym wzglę- 


ie jeden z nas zapewne marzył, żeby kiedykol-. . 

wiek zasiąść za kierownicą sportowego Samo- 

| 1 Uchodu i wziąć udział w wyścigu samochodowym. ; 

>. 2 prawdziwego zdarzenia. Dia większości te marzenia 
- nigdy nie. staną „ooo 


DENIO 







m) Las 





j jezdnych. Pod tym względem jest naprawdę OK, szkoda 
| tylko, że karoseria prowadzonego przez nas auta nie ule- 
| ga żadnym zniszczeniom nawet podczas groźnie wyglą- 


ae287— A dających kolizji. 





A ada 1 Ch 


1 - Prędkościomierz 
2 - Aktualny bieg 
3 - Obrotomierz 





dem 
"edycją tej gry. 
Po rozpoczęciu 
| rozgrywki gracz będzie rywalizował z 
prawdziwymi kierowcami, biorącymi udział w wyści- 
gach NASCAR, ścigając się na torach odwzorowanych 
zgodnie z rzeczywistymi. 

Wykorzystano nowy „engine” graficzny, przez co 
gra wygląda naprawdę nieźle, jednak nie jest to jesz- 
cze szczyt marzeń. Ale nie ma tego złego, bo gra nie 
jest zbyt wymagająca i na średniej klasy sprzęcie 
chodzi idealnie nawet w najwyższej rozdzielczości 
(1152x864x32) przy maksymalnym ustawieniu 
wszystkich detali. Autorzy położyli duży nacisk na re- 
alizm zachowania się samochodów i ich właściwości 


e Wydawca: Sierra 
e Producent: Papyrus Design Group 
e Dystrybucja: Play It 

e Strona WWW: www.sierra.com 
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| Gaz -KP4 
Hamulec - KP 2 
W lewo - KP 4 


Redukcja biegu - KP - 
U ACL ALU 

Luz - KPO 

1-wszy bieg - KP 7 
2-gi bieg - KP 1 

3-ci bieg - KP 9 

4-ty bieg - KP 3 


ae 
REZ 


SS= FRESZC 
a Z 


== 


Widoki: 
W lewo - Z 
W prawo - X 


an 


ESTEE 
Eora 


*KP = Klawiatura 
numeryczna 


"ery 


PE SEZEWESYEERESEO 


Skrzynia biegów: 
Wyższy bieg - KP + 


Na bardzo wysokim 
poziomie stoi oprawa 
audio. Dzięki wy- 
sokiej jakości 
odgłosów 
oraz ich 
wielkie- 
mu 
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realizmowi efekty - 
dźwiękowe gry stano- JAM GRAC 

wią jej duży atut. Z zalet 

pozostał jeszcze tryb Wersja demonstracyjna gry „NASCAR Racing 
multiplayer. Umożliwia 2002 Season" oferuje trzy z pięciu trybów dostęp- 
on na prowadzenie gry nych w pełnej wersji gry. Pierwszy z nich - Driving 


Lessons ma na celu przygotowanie początkują- 
cych kierowców do udziału w późniejszych wyści- 
gach. Jest swoistym „tutorialem” pomocnym w 
szkoleniu techniki jazdy, a ponadto gracz może 
znależć tutaj wiele cennych informacji na temat 


nawet przez czterdzie- 
ŚCi trzy osoby równo- 
cześnie, co jak wiado- 
mo jeszcze bardziej 


uatrakcyjnia zabawę. poszczególnych torów. 

Generalizując, Kolejnym trybem jest Testing Session. Dzięki nie- 
„Nascar Racing 2002 mu gracz ma okazję bliższego zapoznania się z to- 
season jest bardzo rem i poznać możliwościami swojego samochodu 
ciekawą pozycją na testując go bez udziału oponentów. Nie obowiązu- 
rynku gier o tematyce ją tu również żadne limity czasowe. Ostatnim try- 


bem dostępnym w wersji demo jest Single Race 
umożliwiający wzięcie udziału w pojedynczym wy- 
Ścigu przeciwko komputerowym graczom. 

W kazdym z tych trybów dostępne są jedynie dwa 
tory: Atlanta i Richmont. 

Tryb Championship oraz Multiplayer pozostają 
niedostępne, a rozgrywka w nie możliwa będzie 
dopiero w pelnej wersji gry. 


samochodowej. 
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Ba? Rz dziesiąt czy nawet kilka- 
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fama mai wociih "DS E polecamy ten produkt 
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Niemniej jednak nie każdemu spodoba 
się wizja Ścigania się w kółko po asfal- 
towych, owalnych torach przez kilka- 
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 rzalym wielbicielom 
_ wyścigów NASCAR 
/ oraz miłośnikom po- MAO ER O TNU SEROWA Na | ae AAA Z 
przednich edycji gry. aa a o o ii 
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o Świetna gra dla miłośników wyścigów Nascar. 4 
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3 7 Konkurs „Mroczna 
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Dla niektórych może 
okazać się bardzo monotonna. 





Konkurs „Hannibal” 





Konkurs „Clint 
Eastwood Collection” 
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Przyciągające wyglądem, odpychające wymaga- 
niami wyścigi futurystycznych pojazdów. 
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ki na śmierć i życie zasiadając za sterami 
przedziwnych futurystycznych pojaz- 
dów. Podczas tej szalonej jazdy 
łamiemy wszelkie prawa fizy- 
ki, a po pewnym czasie za- 
pominamy, czy jedziemy po 
ścianie czy suficie, gdyż nie- 
ustannie zmieniamy swoje 
położenie na trasie. 
Musisz jednak drogi Graczu 
przez cały czas pamiętać 6 tym, że nh 
PB [wój pojazd może poruszać się w trzech 
Ę i tzw. trybach, Pierwszy to tryb szybkościowy, zamie- 
PB niasz wtedy pojazd w pędzący bolid, gdy cała jego 
g energia jest przekazywana do silników. Niestety w 
tym trybie nasz pojazd jest bardzo podatny na trafie- 
M | "nia. Po przełączeniu na tryb ataku jedziemy wolniej, 
"A | PRE = ale możemy atakować inne po- 
.P oma jazdy. W trybie obron- 
B ł ' "nym natomiast, ca- 
Yy. p JH i energia prze- 


WI: 


" podtrzymy- 
waniie tarcz. la 
opcja przydaje 
Się _ zwłaszcza 
wtedy, gdy trafimy na = 
większe skupisko pojaz- 

dów (zazwyczaj nie ma sensu z nimi Boć, a próba 
ybkiej ucieczki kończy się zazwyczaj naszym 






lidici= 
UGLC 


k. dynie światłem setek reflektorów. 
M ożemy jednak trafić również na 
| 4 zadziwiające krajobrazy np. 

przypominające wnętrze ludz- 
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uż po raz trzeci, zwariowany facet w pomaran- 
czowej marynarce wita nas w świecie okrut- 
nych wyścigów. Znowu staniemy więc do wal- 
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Kiego organizmu. Podobnie jak w poprzednich czę- 
ściach przechodzenie do kolejnych etapów następuje 
dopiero po pomyślnym ukończe- 

niu serii wyścigów. Tak, 
więc by w ogóle 
rozpocząć grę 
na interesują- 
cych nas to- 

rach, musi- 

my  naj- 

Pf pierw ukoń- 
Po czyć trzy wy- 
”  ścigi treningo- 
e we, itd. Cały czas 
— naszym poczynaniom to- 
warzyszy głos wszechobecnego 

komentatora wyścigów. Drażni się on z nami, gdy prze- 
grywamy, glośno zachęca do aplauzu widownię, gdy 
prowadzimy, wreszcie namawia nieustannie wszystkich 
zawodników do brutalnej jazdy. W trakcie wyścigów 
zdobywasz rozrzucone na całej trasie różnego rodzaju 


| bonusy. Mogą to być: przyśpieszenie, nowe rodzaje 


broni, tarcze energetyczne itp. Wyścig możemy 
ukończyć nie tylko pokonując trasy w jak naj- 
krótszym Czasie, ale także przez eliminację 
wszystkich przeciwników. 
Pole gry obserwujemy z tylu pojazdu. 
7 - Grafika podobnie jak w poprzednich czę- 
śl ściach, jest niezła, a trasy wyścigów zaprojek- 
 towane są z polotem. Trochę gorzej na tym tle wy- 


pada wygląd samych pojazdów. 


Gra wciąga, po pewnym czasie trochę zaczyna prze- 
szkadzać zwariowany komentator, ale istnieje przecież ma 
opcja pozwalająca go wyłączyć. Niewątpliwie jestto 
produkt, który usatysfakcjonuje wszystkich miłośnicy 
szalonych wyścigów. 
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ADP gra na kilka godzin. 
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Kiepskie modele 
pojazdów, nużący komentator. 
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Poniżej przedstawiamy porady do gry „Heroes of Might and A Va Je IE JE 
świadomość, że gra jest na tyle skomplikowana i eści 
wszystkie ważne informację ułatwiające grę UKEZZIÓN) poświęcić (LM GI ksią Kę 
ULU bardziej miło nam zakomunikować, że już wkrótce METZ A pale pat ię 
serii „Biblioteka Gier Komputerowych - Oficjalny Poradnik Heroes of Mi 
IV”, zawierający unikalne, nigdzie niepublikowane, LULU oai 
wiązania wszystkich misji. Podręcznik róże ei testa UAM aCy 


raina Axeoth jest domem wyznawców sześciu 
różnych filozofii życia i śmierci. Centrami każdej z 
tych filozofii są miasta, których układ odzwiercie- 
dla wyznawane przez Ii mieszkańców Z CEN 
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Zamieszkujący Akademię zwolennicy Ładu są poszu- 


_kiwaczami wiedzy, struktury i zasad sprawowania wła- 


dzy. Akademia Ładu postrzega życie i śmierć jako ele- 
menty naturalnego porządku Świata i dlatego sprzymie- 


 rzona jest zarówno z frakcją Życia jak i Śmierci. 
- Przeciwstawną wobec Ładu siłą jest Chaos, a także sily 


Natury, które zdaniem zwolenników Ładu są zbyt nie- 
przewidywalne. 

Najważniejszymi bohaterami Akademii Ładu są Lord i 
Mag. Filozofię niczym nieskażonej egzystencji odzwiercie- 
dla armia'Ładu, która opiera: się przede wsżystkim na me- 


-chanicznych tworach, których nie dotyczą problemy istot 


żywych i które sumiennie wykonują wszystkie polecenia. 


>NaOGOSU 


"1 15 44 
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Doe Azylu Chaosu wierzą w potęgę i władzę, 





YALE CUOELNGNE 





U SZDTOCDETNCW 


"dość szybkiego spetrjagiantydf ASA 


a PO >" zy di AzylbGhaósy pószukuje bratnich 
e /duszw iegkietznanych siłach natury oraz w śmięrci, 
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ff feż jego sprzymierzeńcami są Natura i Śmierć. 
Przeciwnikiem Chaosu jest Ład. Także zwolennicy Zycia 


toczą bój z destrukcyjnym wpływem Chaosu. 4 
Najważniejszymi bołraterami Azylu Chaosu są 
Złodziej i Czarownik. Armia PAL to UA 1 an 


Zamieszkała 
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Przystań ak GI o p HF TWA | 


WOTA wz kultywując te cechy wśród swoich 
zwolenników. Przystań życia koncentruje się na równości, 
zdrowiu i sprawiedliwości. Dążenie do zapewniania 
wszystkim swoim wyznawcom szczęściawiąże Życie z 
Ładem, który stara się polepszyć życie poprzez ustana- 
wianie mądrych praw oraz z Naturą, która dąży do zapew- 
nienia dostatniego życia. Przeciwnikiem Życia jest Śmierć. 
BEOS KOC ZW YCA EO ZAAZ TKI 
koszty, również nie pasuje dg niezwykle Genionej przez 
Życie idei równości i szczęścia dla wszystkich. 


Nekro Ls, 
smierci 


Celem mieszkańców Nekropolis Śmierci jest Qsią- 
gnięcie nieśmiertelności, gdyż wieczna egzystencja 
umożliwia ciągłe dążenie do władzy i dominacji Ł dwóch 
najważniejszych rzeczy dla zwolenników. Jedynie nie- 
umari-są brawdziwie nieśmiertelni, gdyż wszystkie ży- 
„ wB istoty kiedyś umierają. KÓZ: władzy i zniszczenia 
wiąże aa W CL Chaosu. Ład, cenią- 
cy sobie najbardziej zasady i prawa, również jest sprzy- 
mierzony z Nekropolis Ślnierci, gdyż Śmierć ma też . 
o WOZECE Przeciwnikiem NekrdbafisŚmierei wyj 


Przystań życią, a także Natura, która sprzeciwia SĄ 


WAZY LATE przejawom bezmyślnego zniszczenia. 

Najważniejszymi bohaterami Nekropolis Śmierci są 
Rycerz Śmierci i Nekfomanta. Armia Śmierci składa się 
przede wszystkim z nieurnartych stworów. Inne jednost- 
ki mająreharakter dembniczny i jedynym celem ich ist- 
nienia jest zabijanie. 


Rezerwat 
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AW NU BO LU prawami dobra IWACI 


i rozbudowana, że aby ZI 
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s kcśowóaj są hołubieniem AE Również Chaos do- 
geo URUJIEIAN z Naturą, gdyż obie te frakcje pozo- 
stawiają Sprawy swojemu biegowi. Ład jest zbyt uregu- 
lowany, aby współpracować z Naturą, a zwolennicy 
Śmierci charakteryzują się zbytnią żądzą zabijania i nie 
chcą pozostawiać wydarzeń ich naturalnemu biegowi. 
Najważniejsi bohaterowie Rezerwatu Natury to 
Łucznik i Druid. Armia Natury jest bardziej zróżnicowa- 
na niż w przypadku innych frakcji, składając się zarów- 
no z istot naturalnych jak i stworzonych z sił żywiołów. 


Twierdza Mocy 


Filozofia Mocy wyróżnia się wśród sześciu frakcji 
Axeoth tym, że egzystuje samodzielnie w świecie zalud- 





nionym przez straszliwe potwory i zadziwiające machi- 
ny. Mieszkańcy Twierdzy Mocy troszczą się tylko o się- 
bie, pozostawiając kłótnie i spory innym frakcjom. 
Twierdza jest gotowa zażarcie bronić swoich granic, jed- 
nak nie angażuje się w politykę i poszukiwanie przyjem- 
ności życia. Twierdza Mocy nie ma przyjaciół ani Wro- 
gów i nie potrzebuje niczyjej pomocy. 

Zwolennicy Mocy nie wierzą w używanie sił magicz- 
nych i mają tylko jednego podstawowego bohatera, 
Barbarzyńcę. Armla Mocy polega przede wszystkim na 
sile fizycznej, miażdżąc wszystko, co stanie jej na dro- 






















sób na szybkie zgromadzenie KR IG SUrow- 


HA ALOIS EOPA TY WO CHACO pa ZJ CTWAKCJ 
taktyki przez kilka pierwszych tur scenariusza lub kam- 
panii. Umożliwia to również wyszukiwanie kopalni i 
przydatnych budowii. 
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BJ Nasę, m4 Dk "S WINNY 
potrafi odsłaniać teren jak Twój bohater. Co więcej, 
U Sy GU syf IEJ O OKU or IZY 
miasta, podobnie ET CJ ECCE ACZY. 
bohatera. Co prawda taka pojedy cza jednostka nie Jet 
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Najtańszy bohater SSB 1500 sztuk 
WE SSC OCT WINO ECA 
bitwy, co powoduje jedynie stratę cz 
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OLC 
armih 


rmowanie silnej armii nie jest M. $ e pi 
lusisz podejmować mądre decy ŁC 
dadu. W każdym mieście możesz mak$ 
lować armię z maksymalnie pięciu se V 
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każdym mieście masz do dyspozycji jednostkę do walki - 


wręcz oraz jednostkę atakującą z dystansu lub latającą 
na każdym poziomie. 

Jeżeli zdecydujesz się na jednostkę do wałki wręcz 
POZO OWO EW EW OS UC Rozne gejoyztojąn Ni 
będzie taka, która może atakowaćz tdjstansu i na od- 
wrót. Jeżeli, na przykład, w mię Sol Życia zbudujesz 
Balistę, wybierz AOZUCNEC MARCE 
WU Jeżeli zdecydujesz 








LLFA” I Gr? | alt A A sRYZzk OTS al KOJE 
żej grupy z kilku powodów. 
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w stanie zająć żadnej OWE: koni” |-e 


ginie, tym niemniej i tak nie miałaby większego wpływów , 
na siię Twojej głównej armii, więc jej utrata nie ma żadne- 


go znaczenia. A jeżeli uda jej się przeżyć kilka tur i zbadać 
WIOSCE ZZA WO za oEiU Nazary 
ty i kopalnie, będzię to-dla Ciebie czysty żysk. 
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Be 











WC śe ootatora m PAZB mu armii. 
lina.io nie | | osi jednostki c 


6 LA może zostać zajęte w 
ST może także zabierać artefakty i 
kich dobry użytek, zamiast zosta- 

na oh ater może używać znalezionych 
mz | 


| U 285 gdy samodzielne jednostki mogą 
> l WEJ , dl Me Szywać. Ponadto, w przypadku zgła- 


lej jednostki, wszystkie znalezione 







Po pierwsze, przy większej ficzbie gimp masz więcej 


okazji do atakowania przeciwnika, jest to przydatne je- 


żeli walczysz z małymi grupkami SLD Zd przeciwhików. 
Duża grupa to też marnowanie [ej ua NĄ przy Wal- 
ce z niewielkimi pojedynczymi gndpami wroga przyadł. 
mina nieco strzelanie do much z armaty. Z kolei dwie 
mniejsze grupy pozwalają s a dak prze- 
ciwnika w jednej turze. | 

Inną zaletą jest to, że przy W M z ME 
ko część armii. da. 

Włączając do armii jednostki. mA L 
wać je według ich przynależności. | 
najlepiej czują się w towarzystwie inf 
Ładu, trochę gorzej w towarzystwie jedni 
Śmierci i bardzo źle czują się w towarzysfi le jedno- 
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stek Natury i Chaosu. Z punktu widzenia Morale, naj- 
silniejsza armia to taka, która składa się z jednostek 


> wyznających tę samą filozofię. 


Możesz odstąpić od tej zasady, jeżeli będziesz miał 
okazję włączenia do armii wyjątkowo.silnych jednostek. 
Dodanie Czarnych Smoków do armii Natury lub Śmierci 


z nawiązką wynagrodzi związany z tym spadek Morale. - 
ń Nigdy nie dopuszczaj do sytuacji, aby wrogie wobec 

siebie jednostki znalazty się w jednej armii. Go prawda 
_ Ład jest sprzymierzony zarówno z filozofią Życia jak i 


Śmierci ale widać nie, 2 ospę M KE zIÓLI Ładu 
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koc on . »eidoali bohaterów, co pozwoli w 
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M bierać pmiądzy WU 


oraz Taktyki, | ki, US: 
więciu, każdy bohater może 4 sięd Bohater nie 
musi się specjalizować, ale czasami będziesz zmu- 
szohy dokonywać wyborów. 





Ucieczka 
i kapitulacja 


: Ucieczka to kiepski pomysł. Decyduj się na 
s P nią jedynie w wyjątkowych sytuacjach. 
SUZZEOWEZZENEKZTOANOACA 
mii z wyjątkiem bohaterów. którzy zostają 
wysłani. do najbliższego: miasta, O AE 
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WO kot pod OEI 
Poz IiE OZZANY. Bile a A, ZACĘNAĆ 
_ Podobnie jak w przypadku ucieGZKi, RA 
ostatecznością, z której powinieneś %erzystać tylk 





beznadziejnej sytuacji. Zazwyczaj lepiej s dj) kuny R 0 | 


jest możliwa tylko wtódy, kiedy ardią dojNO- > . 
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prawda tracisz swoją armię, ale nie wzmacniasz pry s ika 


tym przeciwnika. 
ZAWEWIE Sawa Po miejsca, mogliśmy e 


"tylko garść podstawawych porad. Wszelkie OLEG ina 2 
K odpowiedzi na każde pytanie znajdziesz w naszym 
i _ Oficjalnym Poradniku. Zapraszamy do lektury (więcej 
» a OWERIUUNCKOJ 


- DVIDmania AA 
- Warner Bros., Columbia TriStar i Univers 
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inment. Wszystkie prawa zastrzeżone. 
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Jesteś znudzony przeciętnymi grami komputerowymi? Od lat czekasz na coś naprawdę genialnego! [woje marzenia spełniły się! 
Poznaj HeroesTM of Might and Magic” IV - kontynuację kultowej gry strategicznej! Zbuduj olbrzymie armie złożone 
z najstraszniejszych bestii. Zdobywaj nowe zamki i surowce niezbędne do ich rozwoju. Eksploruj najbardziej tajemnicze zakątki 
niesamowitej krainy Mocy i Magii. Wyrusz na poszukiwania skarbów i artefaktów. Naucz się najbardziej potężnych czarów 
z pięciu szkół magii. Przenieś się w fantastyczny świat magii, niebezpiecznych przygód i przerażających bestii: 





Rzuć swojego bohatera do bezpośredniej walki! Poznaj sekrety sześciu całkowicie nowych typów miast 
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